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Objetivo ¢ E=NI APRENDO []f]Stempre

Establecer disposiciones para
los procesos de actualizacion
y uso del Gestor de
Contenidos y aplicativos

Acceso al Gestor de contenidos

propuestos en la tableta del APRENDO ==
docente y estudiante de las A
Instituciones educativas @
publicas de Ila Educacion

Basica, en escenarios con y sin

conectividad, en el marco de la
estrategia “Aprendo en casa’.
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APRENDO T
Numeral: 5. DESARROLLO DE LA NORI\/IA TECNICA

5.1. DISPOSICIONES PARA LA INCORPORACION DE MATERIALES EDUCATIVOS DIGITALES EN LAS
TABLETAS
Acciones para garantizar la incorporacion de los materiales educativos digitales en las tabletas que aseguren el
desarrollo de las actividades educativas

5.1.3. DISPOSICIONES PARA LA INCORPORACION DE APLICACIONES
La incorporacion de aplicaciones en las tabletas distribuidas por el MINEDU o DRE/UGEL tomara en cuenta las
siguientes acciones:

a) Evaluar las aplicaciones a instalar en las tabletas considerando las necesidades educativas y los criterios
descritos en el Anexo N° 3 “Matriz y fichas para la identificacion de herramientas y servicios digitales”.

b) Para la instalacion de aplicaciones en las tabletas, es indispensable realizar la descarga, desde Google
Play Store.

c) Las aplicaciones seleccionadas deben probarse en dispositivos informéticos y/o electrénicos, validar su
funcionalidad y continuar con la instalacion.

Siempre
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GEIE APRENDO [JT] Stempre
" Numeral: 6 RESPONSABILIDADES

6.1. DEL MINISTERIO DE EDUCACION
6.1.1. Direccion de Innovacion Tecnologica en Educacion (DITE)
6.1.2. Direccion General de Educacion Basica Regular (DIGEBR)
6.1.3. Direccion General de Educacion Basica Alternativa Intercultural Bilingiie y de Servicios Educativos
en el Ambito Rural (DIGEIBIRA)
6.1.4. Direccion de Formacion Docente en Servicio (DIFODS)
6.1.5. Direccion General de Gestion Descentralizada (DIGEGED)

6.2. DE LAS DIRECCIONES REGIONALES DE EDUCACION O LA QUE HAGA SUS VECES
6.3. DE LAS UNIDADES DE GESTION EDUCATIVA LOCAL (UGEL)

6.4. DEL DIRECTOR(A) O RESPONSABLE DE LA I.E

6.5. DEL DOCENTE
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e APRENDO |11 Slemprs
Numeral: 5 DESARROLLO DE LA NORMA TECNICA

5.2. LOS PROCESOS DE ACTUALIZACION
5.2.1. DE LOS ESCENARIOS CON CONECTIVIDAD
5.2.2. DE LOS ESCENARIOS SIN CONECTIVIDAD

Zona con conectividad

—
0

Podran acceder a los contenidos
actualizados, ingresando al
aplicativo Aprendo en casa APP,
visualizando los cambios originados

por el servidor.

(U7

Zona sin conectividad

Podran acceder a los contenidos
actualizados, mediante una instalacion
manual, que consiste en almacenar todos
los contenidos en la memoria interna de

la tableta, para que lo visualicen de forma
offline.
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6.2. DE LAS DIRECCIONES REGIONALES DE
EDUCACION O LA QUE HAGA SUS VECES

6.2. De las Direcciones Regionales de Educacion o la que haga sus veces

a) Brindar asistencia técnica pedagogica a los especialistas de la UGEL

de su jurisdiccion sobre las disposiciones para asegurar la
Wymmoemeamwmm

b) Supervisar las acciones realizadas en las UGEL de su jurisdiccion
respecto a la incorporacion y actualizacion de materiales educativos
digitales en las tabletas.

¢) Garantizar las condiciones necesarias para el despliegue de los ATET
del MINEDU en territorio, para'aodosmdereoojodelrazabiidady

Frmado dighamente por actualizacion de material educativo digital en las tabletas
GONZALES OPORTO Pau
o TRt vy Articular y promover iniciativas regionales y locales para la elaboracion

conformudad e implementacion de materiales educativos digitales en las tabletas.
Fecha: 13032021 1339 £0.0500

e) Informar al MINEDU mediante oficio el cumplimiento de las acciones

realizadas por las UGEL de su jurisdiccion respecto a la elaboracion,
incorporacion y actualizacion de materiales educativos digitales en las
tabletas.

f) Considerar en el marco de sus competencias el desarrolio de MED
para un Gestor de contenidos o0 la implementacion del gestor de

o o contenidos offline, asi como aplicativos para atender iniciativas propias "o 2 N

- Dl odembadesmnmpedoamuewmm = B ;
: o » " =
- o P s . . = — . ; o g [N

)’ : o s o b . o o

(\” ° fo) 7 : o ol (o]



APRENDO T[] Siempre
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6.3. DE LAS UNIDADES DE GESTION EDUCATIVA
LOCAL (UGEL)

6.3. De las Unidades de Gestion Educativa Local (UGEL)

a) Brindar asistencia técnica pedagdgica a los especialistas para asegurar
la atencion de |l. EE. de su jurisdiccion sobre las disposiciones para la

Frmado digtaimente por

80CCI0 ZUNIGA Karim actualizacion, uso del Gestor de contenidos AeC y aplicativos de la
ot o pe T tablets.

Motivo

Fecha: 13052021 12:33.54.0500
b) Supervisar y garantizar los procesos de actualizacion de materiales
educativos digitales en las tabletas asignadas a las Il. EE. de su
jurisdiccion, considerando los escenarios con conectividad y sin
conectividad.

c) Garantizar las condiciones necesarias en las Il. EE. de su jurisdiccion
para el despliegue en territorio de los ATET del MINEDU, recoger la
trazabilidad y actualizar las tabletas con el Gestor de Contenidos AeC y
aplicaciones.

d) Supervisar las acciones realizadas en las ILEE. de su jurisdiccion
respecto a la actualizacion, uso del Gestor de contenidos AeC y

aplicativos de la tableta.
Frmado digt aimente por Firmade dgitaiment Femado por
REYNAGAMUNOZ Hugo FAU oawo DIAZ m uu vsuzu 10A MiagTtos
20131370608 soft xmmomm Esthel FAU 20121370000 hard
Motive: Doy V* B* l.’n Doy V* 8* tuvo Ve
Fecha: 13052021 10:54 22.0500 Fecha: 12052021 1024 430500 Fecha 1 1020 Q0500
T~ D
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o
6.4. DEL DIRECTOR(A) O RESPONSABLE DE LA I.E

6.4. DELDIRECTOR(A) O RESPONSABLEDELAILE

a) Garantizar y gestionar asistencia técnica para la comunidad educativa
para asegurar la actualizacion del Gestor de Contenidos Aprendo en
casa, favoreciendo el acceso y uso de los MED, por parte de los
beneficiarios de la tableta.

b) Brindar orientaciones para el adecuado uso y cuidado de las tabletas,

en caso de dificultades prioriza la comunicacion con mesa de ayuda del
MINEDU.

¢) Realizar seguimiento oportuno, posterior al proceso de actualizacion, a
los usuarios beneficiarios de las tabletas, ello con el apoyo del equipo
administrativo y los docentes sin carga pedagogica.
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e Educacion

6.5. DEL DOCENTE

6.5. DEL DOCENTE

a) Orientar a los estudiantes para el uso y aprovechamiento de los MED

Frmado digtaimente por incorporados al Gestor de Contenidos Aprendo en casa.
GONZALES OPORTO Pau

mii'""';%'::’mﬁ' Los docentes beneficiados con las tabletas utilizaran el Gestor de

g

contormdad contenidos fundamentaimente en el proceso de enseflanza
Fecha: 11052021 100050 anrendizaje, segln las actividades planteadas en las experiencias de
aprendizaje.

¢) Realizar adecuaciones tomando como referencia los MED del Gestor
de contenidos AeC, en respuesta a la evaluacion del contexto
educativo en el que se encuentra.

d) Participar de las estrategias formativas realizadas por el MINEDU,
DRE/JGEL y/o entidades puablicas/privadas que motiven el uso y
aprovechamiento de aplicaciones educativas de la tableta.

e) Informar al director(a) la funcionalidad de la tableta, el Gestor de
Contenidos Aprendo en Casa, aplicaciones educalivas y sus
complementos. { o
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SEIESN APRENDO TTT/Sicme:
Numeral: 7 ANEXO

7.1. ANEXO N° 1 : Protocolo de incorporacion de MED en el Gestor de
Contenidos AeC.

7.2. ANEXO N° 2 : Matriz para la identificacion de contenidos digitales.

7.3. ANEXO N° 3 : Matriz y fichas para la identificacion de herramientas y servicios
digitales.

7.4. ANEXO N° 4 : Protocolo de intervencion en territorio.



APRENDO gg;ggﬁeo

coo N CasSa

ANEXO 3

7.3. ANEXO N° 3 : Matriz y fichas para la identificacion de herramientas y servicios
digitales.

ANEXO N* 3: MATRIZ Y FICHAS PARA LA IDENTIFICACION DE HERRAMIENTAS Y SERVICIOS DIGITALES
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Aplicativos educativos
de la tableta 2022

Direccion de Innovacion Tecnoldgica en Educacion
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Los aplicativos educativos son apps moviles

wsdds - NES  gumm_n gque sirven de recursos para el apoyo y
i = 40 enriquecimiento de los procesos de
% - ==y ensenanza aprendizaje, por lo que el
. e | - aprendizaje movil conlleva al desarrollo de
oo B & las capacidades digitales considerando el
wes nivel y ciclo:

* |nteractla en entornos virtuales
 Personaliza entornos virtuales

mmmmmmmmmmmm K:::;:‘ . =
» Crea objetos virtuales.
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(2] reno | s,
Total de aplicativos en la tableta AeC

T

Aplicativos educativos

Utilitarios

Gestor de contenidos

Total de aplicativos
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Descripcion de la primera pantalla de la tableta

Recursos de induccion MINEDU
g N a Q S% ;E
Video 1-In... Video 2-1... SiseVe PeruEduca...
= = UMC
PDF PDF —
Lista de p4... Listade pa.. UMC | Ofic... Ministerio ...
Gestor de contenidos
PORTAFOLIO
(Aprendoencasa)

Teléfono
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SIS APRENDO
Lista de paginas web y aplicaciones sugeridas

1534 M ¢ @
1534 MM ¥ &

Aprende

Aprende primeros auxilios para

APRENDO
o Zika

LISTA DE PAGINAS WEB Y APLICACIONES SUGERIDAS
Alergias / Anafilaxia
Ataque de ansiedad
Atragantamiento / Asfixia
Convulsiones y epilepsias
Crisis asmatica
Embolia Cerebral

Emergencias diabéticas

Envenenamiento / Sustancias dafiinas

* RN o s A A & -~ - = ~
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Descripcion de la segunda pantalla de la tableta

Apps transversales

Lenguas originarias

Competencias digitales y
sociemocianles

Utilitarios

Accesibilidad y diversidad

Juegos mentales

Matematica

SmartOffice

Ciencia y tecnologia

Arte y cultura

Google Workspace
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Apps transversales

Scratch Jr

Permite aprender sobre
lenguaje de programacion
iconografico.

Permite interactuar en un

entorno de programacion

incorporando elementos
comunes de la musica.

Diccionario

Permite visualizar
significados y definiciones
mediante un diccionario de

espafol gratuito.
0 wlo o P (=]

APRENDO []i1 2spenss

Mindomo

Permite realizar mapas
mentales, presentaciones y
organizadores visuales.

Scratch

Permite comprender los
conceptosy la légica de
programacion mediante un
aprendizaje ludico.

Read Along

Permite desarrollar las
competencias
comunicativas de expresion
oral y comprension lectora.

wfy
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de Educacion 806 & | conelpueblo

Castellaneando

Permite desarrollar
competencias
comunicativas del
castellano del IVy V ciclo
(4°, 5° y 6° grado primaria).

Winay
Permite conocer la
revitalizacion cultural y

linglistica de la zona andina
en la lengua castellana.

APRENDO w

0o o a
-:1

Castellaneando

Permite desarrollar las
competencias comunicativas
del castellano como segunda

lenga de estudiantes del VII

Permite conocer la
revitalizacion cultural y
linglistica de la zona
amazonica en la lengua

castellana. ciclo (5° grado de secundaria).
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Programa
,
Aprende y emprende, economia para el Competencias

Digitalesy
Socioemocionales

futuro, internet de las cosas, administrador
de redes, programacion en Phyton, disefio
digital y ensamblaje de computadoras.

inisterio
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Dia a dia
Permite a personas con
autismo o problemas de
comunicacion llevar un

seguimiento de las tareas

diarias de forma facil e
intuitiva.

Permite pasar un mensaje de
voz 0 escrito a imagenes de
forma inmediata.

o (U7
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@ APRENDO T[] Siempre

Transcripcion
instantanea

Permite a las personas con
discapacidad auditiva usar su
dispositivo Android como
herramienta de accesibilidad para
seguir conversaciones y estar al
tanto de los sonidos de su entorno.

Accesibilidad

Permite la accesibilidad a
personas con problemas de

vision.
0 o
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Juegos de
Permite realizar un matematicas
rompecabezas con 1000 Permite interactuar con juegos
cerillas. gue incluyen trucos
matematicos.
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GeoGebra

Permite crear construcciones
geométricas y resolver
problemas matematicos.

Permite entrenar habilidades
matematicas con un
videojuego que estimula su
practica mediante la
resolucion de problemas.
(funciona offline)
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ThatQuiz
Permite elaborar ejercicios

de matematica y diversas
areas.

Khan Academy

Permite aprender a través de
videos sobre algebra, quimica,
biologia, con ejercicios
practicos sobre todo en
matematicas.
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Smart Office

Smart Office

Permite editar textos,
presentaciones y tablas.
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3D Bones and organs

Permite explorar la anatomia
humana en formato 3D.

Permite revisar simulaciones
de ciencias y matematicas.
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La orejay el
mecanismo del oido

Permite explorar el aparato
auditivo

Bacteria interactiva

Permite acceder a informacién
interactiva de las bacterias en

formato 3D.
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Acropolis
Permite visitar interactive
virtualmente la ciudadela g APRENDO piny — Permite conocer lugares
Inca. ' o 5| We ; historicos de Acrépolis.
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Google Workspace for Education

Classroom | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ] | ]
_ . Documentos
Permite crear y organizar _
un aula virtual de forma Permite crear un .
eficaz. documento colaborativo.
Meet

Permite desarrollar
videollamadas grupales.

Permite desarrollar hojas
de calculo y graficos.

Presentaciones

Permite desarrollar
presentaciones
colaborativas.

Jamboard

Permite crear contenido
(imdagenes, texto, notas)
mediante la pizarra
interagtiva y colaborg‘tiva.
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AnyDesk Create Shortcuts CapCut
Permite conectarse a un Permite crear acceso Permite .Ia edicion de 8
ordenador. directo de cualquier videos.

archivo.

P . I d (] ] [ ] VLC
ermite proteger los datos U I _ _
y supervisar las politicas y t I Ita rl os Pg(;mlte regroducw
la configuracion de vi e?s €n diversos
seguridad. ormatos.
" ® E E E E E E E E ®E ®E ®m " ® mE ®mE ®E ®E ®E ®E ®E ®E ®E ®E ® llllllll.lllll Xodo
RAR Dolby On Pocket Paint

Permite leer y editar,
documentos en
formato PDF.

Permite leer archivos
comprimidos.

Permite grabar
canciones, sonidos,
instrumentos, podcasts,
etc..

Permite creary
editar imagenes.
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CapCut — Video
Editor

Ready to share

" —
(r Compartir en TikTok

WhatsApp Facebook Instagram Otro
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There was nothing so very
remarkable in that, nor did Z I =
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“Instalacion de los aplicativos propuestos 2022”
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Google Play Store

Descargamos los aplicativos

o s s

Ministerio
de Educacién

Aplicativos educativos

APRENDO TJ]| Siempre

0o o a | conelpueblo

=0)

ICATIVO:

=

L

|
Bl

o=

https://drive.gooqle.com/file/d/1fXf0S
7zLVWgkODSMSgb7e BuyXp2g62m

/view?usp=sharing

s


https://drive.google.com/file/d/1fXf0S7zLVWgk0DSMSqb7e_BuyXp2q62m/view?usp=sharing

conel pueblo

APRENDO ’,‘ﬂ Siempre

éDonde ubico los apk?

https://drive.google.com/driv
e/folders/10EZeGR2iUHOb4fzF7
YHEaNkyuWE9uZJw



https://drive.google.com/drive/folders/1OEZeGR2iUHOb4fzF7YHEaNkyuWE9uZJw

@ APRENDO [}{1 Siepns

Trasladamos las App a la tableta

Miunidad > Gestor de contenidos, apli

Nombre

B 1_Gestor de contenidos
B :2siseve

B :_scratchJr
B 4 _MusicBlocks
B

5_Diccionario espanol

Conexiodn con el

Instalamos el app en la
B 5 Mindomo cable OTG

: tableta
|

B :_Read Along By Google
B o wiRay
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Pasos para instalar los aplicativos

L Drive Q Buscar en Drive
Ingresa aI ||nk y Ublca Ia Ca rpeta con IOS I_ — Compartido conmigo > Gestor de contenidos, aplicaciones y utilitarios 2022
aplicativos a descargar. e A
Prioritario
. B 1. APLICATIVOS EDU
» [@] Miunidad ..:’ Abrir con R
Compartido conmigo > Gestor de contenidos, aplicaciones vy utilitarios 2022 » B  Unidades compartidas B3 2 UTILITARIOS
2+ Compartir
3. Aplicati L
Mombre 2. Compartido conmigo 2] plicativos enLem' 5 Obtener enlace
1 @ Reciente B 4. Gestor de contenic
B 1. APLICATIVOS EDUCATIVOS = @ Afiadir acceso directo a Drive @
@ y¢  Destacados B 5 Emulador Android
2. UTILI
| 2] @ [l Papelera '  Afadir a Destacados

B 3. Aplicativos en Lenguas Originarias N .
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@ APRENDO T[] steme

Compartido conmigo > Gestor de contenidos, aplicaciones y utilitarios 2022 ~

F Nuevo

Prioritario

Nombre

1. APLICATIV ATIV
» [B] Miunidad B LICATIVOS EDUCATIVOS

» Unidades compartidas 3 2. UTILITARIOS

ok . ) B3 3 Aplicativos en Lenguas Originarias Abrir
2, Compartido conmigo
@ Reciente 3 4 Gestor de contenidos Aprendo en casa Abrir siempre archivos de este tlpo

s  Destacados I8 5. Emulador Android [ Mostrar en carpe ]

[i] Papelera

Cancelar

¢y Almacenamiento
1101868 enuso [ ¢ 1. APLICATIVOS ED...Zip | X ¢ 1. APLICATIVOS ED....zip
& Consola de administracion \

& 1. APLICATIVOS ED....zip R D 1. APLICATIVOS ED...zip . 3

208540 . o 14 Se muestra la carpeta descargada y hacer
clic en Mostrar en carpeta.
. D s . » i -
& q ) % ° "o . ~ A X u .2 a . g
° 4 - a O
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G APRENDO T[[Siempre

de Educacion 8'c 8 % | conelpueblo

(a)

[5 > Nuevovel 0) > Download o descargs Se extrae la carpeta comprimida y se
. observa todas las aplicaciones.
Nombre Fecha de modificacién  Tipo amano
*; 1. APLICATIVOS EDUCATIVO5-2021122TT1 - i I/
e 1. APLICATIVOS EDUCATIVO5-2021122TT Abrir _ Extrayendo de 1. APLICA... — et
Abrir en ventana nueva
AL APLICATIVOS EDUCATIVOS-20211227T 1507 162-01
o extrayendo
Google Docs_w1.21.422.04.40_apkpure.com.ap  68%
Anclar a Inicio I
“ Abrir con WinRAR _
Tiempo transcurrido Q0:00:05
E Extraer ficheros... Tiempo restante 00;00:05
“ Extraer aqui ¢/
Procesado 50%5
Bxtraer en 1. APLICATIVOS EDUCATIVOS-20211227T150716Z-001, ]
Analizar con Microsoft Defender...
I Segundo plano I | Pausa |
= Compartir
| Cancelar | | Modo. .. | | Ayuda |
Abrir con >
Restaurar versiones anteriores
n o wlo 7‘ > e ) (] A i 0 . s " o "5 1 ‘ 8] A
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j APRENDO
PERU | Ministerio
de Educacion 80 8 5 .

MNombre Fecha de medificacion ~ Tipo

Tamaiio

1. APLICATIVQS = esmmens T ansaee
| Abrir
Abrir en ventana nueva
Anclar al acceso rapido
A Afiadir a la lista de VLC
‘i Repreducir con VLC
Ha Analizar con Microsoft Defender...

| Siempre
| conelpueblo

5

Descomprimida la carpeta, se envia a un USB.

Dar acceso a

Restaurar versiones anteriores

1. APLICATIVOS EDUCATIVOS

'E Combine archivos en Acrobat...

Incluir en biblioteca

Anclar a Inicio

(\”

il Adadir al archivo...

“ Anadir a 1. APLICATIVOS EDUCATIVOS.rar”

“ Anadiry enviar por email...

“ Aiiadir a 1. APLICATIVOS EDUCATIVOS.rar” y enviar por email

Enviar a

Cortar
Copiar

; Carpeta comprimida (en zip)

2 Destinatario de correo

Crear acceso directo
Eliminar

Cambiar nombre

I Escritorio (crear acceso directo)

"4 1% completado - *

Copiando 71 elementos de 1. APLICATIVOS EDUCATIVOS-20... a TU_USE (E:)
1% completado I x

Veloadad: 4.31 MB/s

Membre: com.shungo.minedu.apk
Tiempe restante: Calculando..
Elementos restantes: 63 (1.80 GE)

':::’ ' Menos detalles

e e e
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APRENDQ WSlem pre

1pueblo

USB
16 GB

ADAPTADOR OTG
Entrada tipo Bo C




APRENDO T[] Siempre

lpueblo

Proceso de instalacion

INSERTA LA MEMORIA MICRO SD

Micro SD
16 6 32 GB
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RecUursos

IAprendoze

= @

s

& L&

S5

MINEDU

BPortiolio

Configurac... Play Store Camara Contactos
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o

@ APRENDO ] siemp

Instalacion de los
aplicativos

|

X

Aplicativos 2022
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alg

Familiarizacidn con las aplicaciones

Revisemos los
aplicativos de la tableta
que utilizaremos en las
actividades

iMuy bien! Ahora que
nos hemos organizado,
debemos considerar en
nuestra planificacién los
recursos para desarrollar
adecuadamente las
actividades. En ese
sentido, tomemos en
cuenta también los
recursos TIC o aplicativos
que se encuentran en
nuestra tableta. Para ello,
observemos lo siguiente:

*y 2.° GRAD

CICLO VI
1 of

APLICATIVOS ‘ DESCRIPCIO
Mindomo Crea mapas mentales
Quik Graba y edita videos

Snapseed

Edita fotos e imagenes

Pintura de Bolsillo
Dolby On

Disena dibujos.

Graba y edita audios

SmartOffice

Edita textos.
Elabora presentaciones
Crea hojas de calculo para gestion de datos

Geogebra

Calculadora grafica y constructor geométrico

Oraculo matemagico

Scratch Jr

Juegos matematicos a partir de cartas
intercambiables

Crea programas a través de programacion
visual

Diccionario Espanol

Define el significado de las palabras

3D Bones and

Explora la anatomia en modelos 3D

Organs
Xodo Lector y editor de PDF.

Genera ejercicios matematicos para practicar y
ThatQuiz comprobar los resultados obtenidos de manera

inmediata

Chemistry & Physics
simulations

Dictapicto

Presenta simulaciones interactivas para
comprender y practicar Ciencia y Matematica
Convierte un mensaje de voz o escrito a
imagenes de forma inmediata

Planificacion

W ol

ule

Ministerio
de Educacion

>

S :onclpueblo

APRENDO m ‘Siempre

de la tableta

o
&)

En la planificacién ubicar el
aplicativo y la descripcion de
cada uno.

Ver los aplicativos y la
funcion de ellos

Nos familiarizamos con los
aplicativos para desarrollar las
actividades de la EDA.

o w0)



IS APRENOO ] siemze
ucacion | mupueblo

/z’ -------------- ‘\\
| Presentacion de la !
/-!\ /‘-\ | experiencia: !
I = Video de 1
/EdA 1 ) / EdA 6 i presentacion. ;
i | = Mi experiencia de "
| Ene/ \EdA 5/ P
1 1
~— e ————— ~< - | aprendizajes: :
EdA 3 ',' EdA 4 N\ d I« Actividad 1 :
i I = Actividad 2 1
1 I 1 .. 1
. 1, I 1 = Actividad 3 I
Chanka. ek -
! anka ! ! Recursos: :
* Quechua Collao i« Quechua : | [+ T Actividad 1 Lectura ] !
° 1 I 1 1 I
Quechua | Collao : '\\ = 2 Actividad 1 Lectura | s
Central . * Quechua :
v
e Quechua .. Central S
* |Incahuasi —  Quechua -
 Aymara * Incahuasi
Ayma
o oo 0 0 s
a u.’ & a
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J X Cad ; ‘ i
37 @M APReN0O T siomp

Resolvemos la actividad 2 del eje 2 del IV Ciclo del aplicativo ———————————

CHACHAS . é}CémD usar CHAC HAS? 1°; Descargamos

de Play Store la
app CHACHAS vy
lo alojamos en la
agrupacion
Lenguas
originarias
ubicadas en el
escritorio de la

3 —

CHACHAS

r------’----------

tableta.
2°. Ingresamos a
‘ la aplicacion
act|V|dades lidicas e Af?em; CHACHAS desde
interactivas de la agrupacion
autoaprendizaje Lenguas
orientadas a promover la originariase———

transmision
intergeneracional de los
saberes que poseen los
pueblos del ambito
ANDINO para favorecer eI
__desarrall de suidentidad -

N--——-——-——-——-——-——-

L 4
>
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.
-
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XPERIENCIA DE APRENDIZAJE 3-E 3%y 4. grado

Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica-Educacién para el
. ery 4.0
TS RS ESACS T D Trabajo-Tutoria y Orientacion Educativa-Matematica.

[~ ™\ Para visualizar &1 contenido

de este material, coloca tu
0 bt on horizontai.

Desarrollamos estrategias
y actividades ludicas para
compartir en familia.

o -
CONTINUAR
~ s

Jesarrollo Pe T idadania y ¢
Trabajo-Tutoria y Orientacién Educativa-Mater

Actividades para tu Experiencia

Desarrollo Personal
Ciludadania y Civica

Nos organizamos leyendo Identificamos posibles.

textos para comprender la reacciones emocionales an

situacion de la Integracion situaciones familiares.
tamiliar

Matematica
MNos organizamos para F
slaborar a encuesta,

| Haz clic en cada actividad. E

Entrevistamos a los miembros de nuestra familia
sobre actividades que disfrutan realizar en comin

respuestas de entrevista. d

@ Evaldo mi

SR

Vi ciclo .

Proceso mis datos y analizo el problema

Retieniono sotes ta

Organizo m en

Refiestono desde
i experienca

Retusczo
Inkormacion

3~y 4. grade | Educacién Secundar

Realizo traslaciones en el plano

Trasiacién con GeoGebra astacin con dibujo sobre of

Eoctuo rotaciones

Siempre
{{} cnapueblo

Ministerio
de Educacion

|

" i Lty
"Meraccian tamigy. B integracidn famipar

Al hacer tu video
que muestra el
juego con material
concreto o Scratch

debe de considerar:

. |a problematica
m:".-f- dels2
entas de Seratch B
=0 1o de 18 genprminackin del
juego familiar. s de fujo de
’ F&f&mﬂ‘c’ﬂe lust::::-":’"
6] disghio del wmm RS Oue

okleo o

v Lajdent i

Los juegos alaborados con
materal concrefo o en al
aplicativo Scratch, daben
promover |a integracion de las
familias da tu comunidad.

Japartr del PRHCL de
8o expresa 12 TR e achin st
e S o cortento O |

:ﬂmn_-ac'éﬂ
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APRENDO Tﬁ Siempre
oo a t conel pueblo

Portal de autoayuda AeC @

Guia de uso del aplicativo MAMARU

aplicativo

MAMARU

TABLETAS APRENDO EN CASA 0

Guias

z Guia de Guia de
Guia de AOC Lenovo - Deltron
Guia de uso del Guia de uso del Gula (li-e ‘;50 oo
aplicativo COLENA aplicativo MAMARU CAsTagpLLc:Nl;:NDO

https://sites.minedu.gob.pe/aprendoencasa/

108 P -

Descargar aplicativo aqui

o ({7 ) = ] o : o . o A
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https://sites.minedu.gob.pe/aprendoencasa/

APRENDO | Siempre

oooa@ | con elpueblo

APLICATIVO: SCRATCH

. SECUNDARIA
; CICLO VI ;




¢ APRENDO [Hi1=ams
Eleccion de los productos a desarrollar
en la EDA

Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica-Educacion para el

= er o
EAEERIERL U DEAESENRIETIE S 3.%¥4.>arado Trabajo-Tutoria y Orientacion Educativa-Matematica.

Video que muestre o Video que muestre
unjuegocon wp unjuegoen wp
material concreto. Scratch

O ado g (8

ofy

o o . . o o \.’ ‘.’ < [o)



Scratch

App: Permite desarrollar
actividades de
programacion dinamica

Recursos: existencia de un
banco de recursos en el
propio programa: objetos,
personajes, escenarios,
sonidos, apariencias.

APRENDO TT]| Siempre

500 s @N Casa conel pueblo

Programacion: Las acciones
de los personajes considera
el tablon de comandos

Interfaz: es muy intuitiva,
grafica y ludica.



s
@ APRENDO |}{l Siemess

Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica-Educacion para el

- er o
EXEERIENCAADE APRENEIZAJE S8 3.Xy 4.2 grado Trabajo-Tutoria y Orientacion Educativa-Matematica.

Tu video que muestre un juego en Scratch debera contener:

La identificacion de la problemdtica y el aprovechamiento de
las herramientas de Scratch u otro recurso.

El sustento de la determinacion del juego familiar.

El disefio de un diagrama de flujo de interacciéon entre los
personajes.

El disefio del juego con trayectorias y movimientos que debe
realizar cada objeto o personaje del juego.

Evaluacion de los resultados de la programacion del juego.

Explicaciéon de las normas creadas para el juego, valorando la
importancia de asumir acuerdos para la convivencia.

La probabilidad de ganar o perder de los integrantes de tu
familia, a partir del registro de datos.

La importancia de promover una comunicacién asertiva en
familia en un contexto de juego y recreacion.

1
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”l Siempre
Amemo conel pueblo

r ™
\ J
OBJETIVOS

« Conocer las los comandos y el
entorno del scratch.

« Conocer le escenario y objetos.

e Conocer los botones de
programacion.

 Desarrollar la habilidad de
programacion. o

o o < N a
>
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Scratch  ©EIE=MER APRenoo TTTsime:

Herramientas
1. Barra de herramientas o ey
2. Paleta de bloques | =
3. Barra de programacion R o posicion aestora >
4. Configuracion de objetos S B
5. Cambio de objetos T m—
6. Cambio de escenario \
7. Escenario e @ - €D - D =
8. Guardar proyecto

a oy . i N o N . (m] wis o . AR [w] A
a . . s .
b A 0 \ ° O\ W ©f ’s ’ o R, © 5 ) O
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Interfaz principal de Scratch

Educacién para

rabajo

Conozco las

herramientas del
Scratch Jr.

Creo el escenario de
programacién

Identifico las
herramientas de
programacién

‘\E' Evalio mi

a’ﬂa progreso

VIl ciclo | Educacion Secundaria
Conozco las herramientas del Scratch Jr.

Pasos a seguir:

* Dar clic en el icono ¥ para ingresar al Scrtch Jr.
* Dar clic en el signo (+) para abrir un Nuevo Proyecto
® Se mostrara a continuacion el entorno Scratch Jr

Observar el video de herramientas de Scratch Jr ingrese al recurso

Después de haber observado
el video, en la siguiente
imagenidentificary colocar el
nombre de cada herramienta
del Scratch Jr.

Educacién para
el Trabajo

Conozco las
herramientas del
Scratch Jr.

Creo el escenario de

programacion

Identifico las
herramientas de
programacion

A5

Evalio mi
progreso

Creo los pasos para el escenario de programacion

Ingresa al recurso sobre pasos a seguir para programar ﬁ>

EZDE 10 =0 om
=)

N
% B B %y

Elegir imagen Pulsando +
de fondo afadimos una
T nueva pagina
nar
personajes

PERU | Ministerio
de Educacion

= Codigo ¥ Disfraces o Sonidos

Movimiento
lovimiento

. mover m pasos
Apariencia
girar e g
girar ) o grados

!I

Sonido
Eventos

ira posicién aleatoria v
Para empezar

irax: ¥

Operadores [ o segsa posicion aleatoria v

Variables deslizar en o segsax o ¥ o

apuntar en direccion @

apuntar hacia puntero del raton »

o afls
a “u,z
il a
% g °<§..
= .
o .
e o o o

Direccién

' Siempre
| conetpueblo

Escenario

Fondos

o
A
B
©



Botones del scrath

EVENTOS

Conozco Scrach Jr.
Planifico la
macién

Ejecuto la
programacion

Evaliio mi
progreso

by

Programo un juego en Scratch Jr.

A continuacion te presento la secuencia de bloques para programar.

[

. Programacion de 1a pelota IR

Presionamos: bloque de Inicio, blogue de Movimiento (opcion derecha,
izquierda) con desplazamiento de 15 pasos y el bloque Finalizacién (opcion
bucle), que permite repetir la programacion

. Programacién del hijo  MEGLE 1)

Presionamos: bloque de Inicio, blogue de Movimiento (opcicon arriba,
abajo), con desplazamiento de 2 pasos, se incluye el bloque Apariencia
opcién mensaje donde se digita iPapd juega!, luego se incluye blogue
de Control con un tiempo d ) segundos, luego bloque de Finalizacién
(opcidn bucle), que permite repetir la programacion

. Programacion del padre M e Q)

Presionamos: bloque de Iniclo, bloque de Control con 25 segundos, blogue
de Movimlento (opcidn arriba, abajo) con desplazamiento de dos pasos,
se considera bloque de Apariencia con mensaje “Ahi tienes hijo” y se
agrega el blogue de Control con 40 segundos v bloque de F\nallzauén
(opcidn bucle), que permite repetir la programacion

o

o

O

Eventos

7
@ APRENDO [T 2

Sirve para dar inicio
al interfaz, permite
relacionar orden de
un tipo de blogue a

otro.

s

O
o
==
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]~ APRENDO TTTT Siempre

de Educacion 8606 4 | conelpueblo

Botones del control

MOVIMIENTO CONTROL

son bloques gue dan
Movimiento movimiento al objeto a Control
programar. Puede ser
or desplazamiento .
P P ! Permite poner pausas al
rotacion, asi como interfaz por tiempos
fijarlo en la interfaz, : establecidos, asi como a
teniendo en cuenta la _ repetir eventos durante las

posicion del “x" “y" . veces que se cn-e’a necesario
- llamado  también  bucle.

%.

Permite usar respuestas de
otros blogques para usar como
condicionante.

cambiar y en

f
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GOSN APRENDO ] Siemp

Botones del apariencia Botones del sonido

APARIENCIA
SONIDO

apariencia Permite al objeto . )

interactuar con las mmmeno BOI'IIdO I'iareiedo no* a
M’@““’“‘*’QW"“’W personas que usan el m

programa. Asimismo, fijar tamafio a % : . : :
- @D prosTame, e locarsonido pop » _ hasta que lemine Permite  establecer sonido

disfraz, retoques  de : durante la interaccion en la [ttt

iniciar sonido  pop ¥ interfaz,  Puede  agregarse
sonidos predeterminado o

delener fodos los sonidos grabar un propio sonido.

T &
2%
o

:
5
!I
1
]

quitar efectos gréificos
cambiar disfraz a rmuby-b +

|
?
-
g
:

cambiar efecto fono * en

siguiente fondo

iralacapa de adelante v

. . 0
° X (o]
(\” o P o) o ol s o o



G APRENDO TJ[] Siempre

de Educacion 80 8 3 ;:: CAasa ] mdpueblo

Botones del scrath

SENSORES
OPERADORES fijar modo de amastre a  amastrable ~
—4
Uperadores — Este tipo de bloque permite
. +. Estos bloques permiten Q recoger  informacion  del
hacen las  operaciones _ usuario para almacenarlo en el
m asimismo, sirven para dar es muy util ya que es bastante

argumentos a las — usado para hacer Inter _ﬂmﬁmﬂm
’ Ys
o ® ) [cimo e tamss R

Mmmmm 10 “'mo?

.

condiciones del programa. dinamico la interfaz

|
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con el pueblo

APQENDO m Siempre

Te invitamos a utilizar este
aplicativo

Guia del aplicativo

https://drive.google.com/file/d/13iADhPTaUqJIGPNnDnngg6W6JmMGKGyYy3K
R/view?usp=sharing

9
© . o 9, ) (o] e
by o o _—e. o


https://drive.google.com/file/d/13iADhPTaUqJlGPnDnnqq6W6JmGKGy3KR/view?usp=sharing

APRENDO WF cSiempre

0oo a | conelpueblo

APLICATIVO: READ ALONG

SECUNDARIA
-URBANO-
-INGLES-

\JQ L CICLO VI

X Q~ (ler y 2do GRADO)
R PRIMARIA

-RURAL-

MULTIGRADO-
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@ APRENDO []i1 e

Aplicacion gratuita para aprender y Se pueden crear distintos perfiles de lectura
desarrollar habilidades de lectura de para varios lectores, lo que permite que cada
manera divertida, interactiva e uno aprenda a su ritmo y siga con su

independiente n progreso

'] Read Along

Esta orientada a una poblacion infantil
mayor de 5 afios y que cuente previamente
con algun conocimiento basico del alfabeto

Se puede alcanzar niveles de logro
(premios)

A través del personaje “Diya”
podras guiarte y orientarte en la

experiencia @
P . . o
i’ Bs - P& A S a @ '\I J ; - 3 S g
‘ < a o 0 o o . a o .s.. o) ' o
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APRENDO TJ[| siempre
S5 8 | conelpueblo

¢Como utilizar el Read Along?

Ingresa a tu tableta, busca y pulsa el icono de
la aplicacion Read Along

your chwidd and the other cheiciren n the
GFoup o praclice reading reguiarty

We une the nformation we collect for
nmernal operational purposes such as

Aparecera esta primera pantalla de o ans souma Dreverton, srforcng
presentacion, donde se muestra a Diya quien i prefered languege and providing and
sera nuestra companera y guia de lectura.

TP OVING the service

TO proftect users Privacy, yosoe data ard
Mages are only processed on the user's
device PHotogQraphs always stay on the
USer's device and vosoe Aate '8 NOt even
stored after processing

Para continuar presionar el boton verde: | et vy it et st

Google acy | provwde Turther

GOTIT | information on what 3ata Resd Alond

i you are the parent of the munors
using Read Along and approve of
them accessing Read Along. you may
comtinue 10 use Read Along

: §
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APRENDO T]T! stempre
st conelpueblo

1505 = G

‘J Read Along

¢En qué idioma deseas que lean tus hijos?

TIE + English _&J L. A'
S + English B hB
Espaiiol + English N ' L A ’

ﬂ Turn on music

G@ Share the app

@ Send feedback

I3JA Language settings ]

299 Reading group

Partner codes

Learn to read with me

Portugués + English E l L A'

English + &ayall

«, Compartir / Editar

Presionar la flecha verde para Presionar Language settings para | .. Seleccionar idioma: Espainol o
4 continuar a la siguiente seccién e cambiar el idioma inglés
-~ S ® & | B R :':‘j s
S i . e o
@ o 2 o . Lo | % 2 < S o J o , < :

by o) b



Descubriendo la seccion Biblioteca

Encontraremos diversas opciones de cuentos

Biblioteca

Presionamos la imagen del
cuento que deseamos explorar.

N\ < o

Escrito por

Story-a-thon entry

llustrado por
Google

Publicado por

Automaticamente se activara nuestra
companera de lectura Diya quien
acompafara y guiara en todo el
proceso de lectura.

‘ PERU | Ministerio A E
de Educacion 0o o a

s

En un hermoso lugar de la selva peruana, vivia una
nifia que habia crecido amando a la naturaleza,

sus hermosas montafas y a los animales que la
habitan.

Diya te invitara a realizar las
actividades de lectura: tendras que
repetir las oraciones que Diya te
indique (tiempo)

' Siempre
| conel pueblo

ofy



(Y vevo |y, APRENDO | Siempre

conel pueblo

Descubriendo la seccion Premios

f
Para obtener los premios debes tener
varias lecturas realizadas, en esta
seccion podras recoger tu premio 3

\

)
X ) ) o v A d
ol o 0 0 > W oy



(\”

La semana pasada Esta semana

Objetivo diario

) etrvo Bano e e

Jueves

Presionamos en laimagen de
0 Diyay ella nos dara las
4 indicaciones

< 4 g

Lo semana pasada

Objetivo diario

Actividad semanal

APRENDO TJ[| siempre

it | conelpueblo

W ol

En esta pantalla encontraras dos
opciones: “La semana pasada” y “Esta
semana”, qué te permitira llevar un
control de tus lecturas

h0g




(] rev [ s APRENDO ' Siempre

| conel pueblo

Mi otro yo Hormigas Mi mejor amiga
Ocupadas

iTambién podras encontrar
diferentes juegos vinculados al
area de lenguaje y

[J [ I 4
comunicacion!
a . a . - %“ .° " a
° o g‘ - o &
= = ® Y §?§ @ : X & =
by e ol Q o % : o wfs
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APRENDO m' Siempre
0 A% ' conetpueblo

jUtilizamos el aplicativo
Read Along en nuestras
experiencias de
aprendizaje (EdA)!




APRENDQ WSlem pre

e pueblo

Nivel: Secundaria-VI ciclo (1er y 2do grado)
Modalidad: Urbano



< ViCiclo-1°y2°
‘M 06 RecursosRuta2Sem2y3

ﬁ 07 Actividades Ruta 3Sem 4y 5

ﬁ 08 Recursos Ruta3 Sem 4y 5
Let’s celebrate diversity

01 Situacion inicial EDA 1C VI

02 Ruta de la experiencia EDA 1C VI
03 Actividades Ruta 1 Sem 1

04 Recursos Ruta 1 Sem 1

05 Actividades Ruta2 Sem 2y 3

06 Actividades Ruta 3 Sem4y 5

[ MY NN AN Y AN A )

07 Recursos Ruta 3 Sem 4 y5

O 0O

K 0 ®

O 0 0|0

Ingresamos a la EdJA y seleccionamos de
ejemplo laruta 3de la Semana4y 5

o
A
°

N\

s = g‘b

@

= §
PERU | Ministerio
de Educacion

O ¢ a

APRENDO

2013 & & -

English Pre A1

Let’s notice!
Let’s plan!
Let's create!

Let's share!

B

Let’s notice!

Lot's plan!
Let's create!

Let’s share!

<« 06_Actividades Ruta 3_Sem 4 y 5_3892a4f50093d1ce7ea584e20...

Level Pre Al Educacién Secundaria

@ o

R 4]

Competencia: Escribe diversos tipos de textos en inglés  *
como lengua extranjera.
Tiempo recomendado de trabajo: 3 h

My family

s de los embros de tu ilia. Ahora
tu propésito sera escribir un parrafo en
inglés acerca de tus habilidades y la de los
miembros de tu familia.

Level Pre A1 Educacion Secundaria

Let’s notice!

Unscramble the paragraph. Place M in the rect part of t

' Siempre

' conetpueblo

=

b

Habilidades de los miembros de la familia

v
L

wfy



Recuerda que al explorar, podras identificar

aquellas lecturas que se vinculen a la actividad

Colors on the Just Like Me Navy and Bora

Street

Animals

A House for The Bee and Whose Voice Is

Mouse the Elephant This?

\ ,d,m
3&’;» A

Millipede's
Shoes

e
2L

The Race The Magic

Letter

.wr

Caterpillar
Looks for a Sh...

ILove My Mom  What's Ameena  That's not

Up To? Tina! That'sa ...

Sing to Me

What Are
These For?

Math & Science

---- -«9 o

Counting Tall and Short Rain, Rain
Animals

Let's Count

Puedes guiarte
de las
categorias y/o
los niveles de
complejidad, los
cuales también
se indican en
cada historia

e s

& revo [y, APRENDO ”
de Educacion

A House for Where is My Bathtub Safari

Mouse Mother?

Level 2 stories

\Y & M

Caterplllar Who Takes the What Did Zizo

Looks fora Sh...  Train? See?

Level 3 stories

e
’{'J ke E

Grandpa Larathe Yellow  Push Push

Farouk's Gard... Ladybug Quick Quick

Level 4 stories

| Love My Mom My Special

Siempre
conel pueblo

wfs



o Writtenby
Subba Rao

o lustratedby
Mohandas Marath

Published by
= KathaKids

¢Qué historias de Read Along me ayudarian a

potenciar la actividad?

Unity Is Strength

is impossible to break them,” said the old man, giving his sons a
meaningful look.

This time the lesson went home. The brothers started working
together as a team without fighting. They had discovered that unity is
strength.

Unity is Strengh (Unidad es la fuerza)

by

) -
[{{ .
@ o 4 0 o

oy {1115t
@ APRENDO T[T e

| Love My Mom

Translated by

A
" Stephanie Wei

5 Wittenby

-~
o

o
-
> "

N (R |

cook too.

| love my mom (Amo a mi mama)

&

o
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@ APRENDO [{1 Zemss

Nivel: Primaria
Modalidad: Rural-Multigrado

0 alo : aia U
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el pueblo

APQENDQ m Siempre

Y la EdA
seleccionada
es...

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE » “Nos conocemos para
N° 01 respetarnos en nuestras
diferencias”

Primaria-Rural-Multigrado



Experiencia de Aprendizaje N° 01

APRENDO

0 0O ¢ a

| Siempre
| conelpueblo

-
PERU | Ministerio
de Educacion

[ ¢Qué aprenderemos? ] [

¢Qué haremos para
lograrlo?

elaboraremos?

J

¢Qué producto ]

A reconocer, valorar y
respetar nuestra diversidad
para una convivencia
intercultural armoniosa.

Act. 1

cQueé
costumbres
practicamos en
nuestra familia

y en nuestra
comunidad?

Act. 4

Establecemos y
compartimos
nuestros
compromisos

lugares

| Act. 3

¢Cémo podemos
convivir a partir
de nuestras
diferencias?

Una propuesta de
COMPromisos para
respetar nuestras
costumbres y las
de los demas.

Act. 2

Conocemos
los saberes y
las costumbres
de otros

Cada actividad desarrolla sus propias areas, las ' '
cuales varian entre si _ 0

(\”

ofy



¢Queé historia de Read Along me ayudaria a potenciar APREND res
5 PERU | Ministerio o { Sle pre
toda esta EAA?: KHUYAY @. Slo s

e

U} VIAS 1HTOHHECIOnN

Escrito por

Story-a-thon entry

En un hermoso lugar de la selva peruana, vivia una ) _
- : . Cuando jugaba, le encantaba correr hacia una
nina que habia crecido amando a la naturaleza,

sus hermosas montafias y a los animales que la

habitan.

montafa, que era su lugar favorito por que habia

llustrado por

Google

muchos arboles hermosos. Habia uno muy

Publicado por

Google

especial al que llamaba “Khuyay”.

Mas informacion

" . o 9,
(o) Wy ol Q o © v _



APRENDO | Siempre

0o o a | wnelpueblo

Edito y comparto mi cortometraje

Nivel Primaria
IV ciclo - 4°

APRENDO

Estrategia de Cierre de Brecha Digital
Direccion de Innovacion Tecnoldgica en Educacion




G APRENDO ][] Siempre

e pueblo

Proposito

Los/as docentes identifican diversos aplicativos
educativos para el desarrollo de las
actividades propuestas en una experiencia de
aprendizaje a traves de la tableta



APRENDO T[] Siempre

S5 8 | conelpueblo
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4to de primaria - Seguimos
aprendiendo (todos los ambitos)-
Experiencia de Aprendizaje 8 —Arte y

¢ Primaris —

e oo

Categorias

BB Exploramosy aprendemos - URBANO

BB Exploramosy aprendemos - RURAL

BB Exploramos y aprendemos - ANDINO

BB Exploramos y aprendemos - AMAZONICO

BB Seguimos aprendiendo - (todos los ambitos) _

0 oy )
o ’
& A a L PN -
& o ° ¢ o] gg ‘> = oo -
® == s ® s & =R
o Lo o °

. )
° . 0 O - (o] e
“' o o [e) v \" ‘.' v lo)



Reto

Si estuvieras en una situacion similar a la de
Rafael, équé proyecto audiovisual crearias para
visibilizar la diversidad cultural y promover la
convivencia en armonia?

Producto

Un proyecto artistico de un cortometraje

o o Wy ol o o

(\”

APRENDO m'

Siempre
conel pueblo
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G APRENDO TTTSiempe
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CapCut - Video

CapCut es una aplicacion gratuita para
edicion de video.




APRENDO Siempre

500 s @N Casa conel pueblo
¢, Qué podemos hacer con esta aplicacion?
" o o o % o o
o b . ' G o ! \\\Q\ 2 . .03




pueblo

APRENDO m Siempre
¢, Como utilizar CapCut?

ﬁ

Ingresa a tu tableta, busca UTILITARIOS, luego haz clic en
el icono de la aplicacion CapCut. z

Para crear un nuevo proyecto, pulsa aqui (Nuevo proyecto)

<®
| 408

Nuevo proyecto




Abumes ~

Aparecera, a
continuacion, una
lista de fotos y
videos —clic en
VIDEO

)
0 o . 2 0 ~ - < X .

e W ol o
by

o 7 Siempre
IS APRENOO [TT]Siempe

wfs



. 111 Siempre
CIE APRENOO ][] siempe

Clic en TEXTO -
AGRAGAR TEXTO
(titulo del video)

[+

Aantilla de

A : % wls
= A ‘ W ol C )
abs & - N



AL TEXTO LE AGREGAMOS: ¢ EIF=N APRENDO []f] Stempre

77777

 Fuente
 Estilo Efectos
 Burbujay
 Animacion

v/

L ART ART ART ART ART ART

ART ART ART ART ART ~I71



EFECTOS AL VIDEO GE=N APRENDO ][] Stempre

Ubicamos la linea de tiempo al
principio del video y hacemos clic en
EFECTOS — Efectos de video

o) %"
- 99‘“ ‘W *“” )‘W

k‘

A s . I




Insertamos fotos

APRENDO T[] stempre
\ lpueblo

Nos ubicamos al final del video y hacemos clic
en el signo mas y seleccionamos todas las fotos
deseadas para el CORTOMETRAJE y
hacemos clic en AGREGAR




G APRENDO i T

Ubicamos la linea de tiempo
donde deseamos grabar.

Grabar audio

Hacemos clic en AUDIO -
DOBLAJE y mantenemos
presionado para grabar

Manten presionado para grabar

Exiralon




Efectos de voz G APRENDO |/ Siempre

Elige el efecto
A T s T e que mas te
T S T Rt m agrade,  luego
I haces clic en el

Check

Jh L Il

Volumen Desvanecer Dividir

|| | [ | [ | | |
Basico Gracioso Sint Retrao I

L_____

. . . Low . . Megaph
Elf Deep High Low Mic Hog Echo Distorted Battery Chipmunk Robot Synth Electronic Tremble R

Efectos de voz *

Lo-




Efectos en lalinea de tiempo  @[HFE=SE APRENDO []f]Siempre

Hacemos clic en cada espacio de imagen y elegimos los efectos deseados
y hacemos clic en el check.

Q Bésico Cémara MG Deslizar Efecto Mdscar

L L ET | B b

Lineas azie, Flechaha., Bardoen. Tintablan, Pountos ha. Onda haci,  Onda haci. QOla curva Fluir hacia,,  Fluir hacia.  Remolino

O

Q Aplicar a todo Transicion




¢ EIF=N APRENDO []f] Stempre
Exportar y compartir mi cortometraje

Una vez revisado nuestro trabajo, lo exportamos haciendo clic en:
gue se encuentra en la parte superior derecha.

Esperamos
que llegue al Exportando...




IS APRENOO ][[Siemy:

Si solo deseas guardar en la Tablet, haz clic en hecho

Listo para compartir

Clic en OTRO

(r Compartir en TikTok




G APRENDO ][] Siempre

Clic en
Drive

™M

2

Campanir con SHAREN Subir a Fotos Jluetooth . 12N
.



APRENDO T]T! stempre
st conelpueblo

Guardar en Drive

Titulo del documents

Video corto rnetra]r;{, mp4

Cuanta

maricelgr23@gmail.com

Carpeta

o « Agregamos titulo al video
« Seleccionamos la cuenta donde
se guardara

* Clic en guardar

0 wle

by 0 7 ' 0 W ols
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APRENDO ][] Stempre
lpueblo

‘ e | Ubicamos el icono del DRIVE vy
hacemos clic.

Competencias Digitales P.. Configuracion Contactos

e i

Dolby Atmos

» Selecciono el video

* Clic en lo tres puntos

 Clic en Administrar personas y
vinculos

B Video cortometraje.mp4

. . . . 5 &t Compartir
o 0

2\ Administrar personas y vinculos



\\86'

0056 T 3G Ul e Clic en
<= lUsuarios con acceso ReStr|ng|dO

Maricela Gamarra Ruiz
QJ ma mnai

Propie

APRENDO T[] stempre
con el pueblo

Configuracion de vinculos

o Restrmgudn
=

Solo personas agregadas pueden abrirlo con el vinculo

o057 Y s G 7

< Configuracion de vinculos

onas agregadas pueden abrir el elemento

EEEEEEEEEER EEEEEEEEEEEEEEED
|

+  Cualguier persona que tenga el vinculo u

« Seleccionamos cualquier persona que tenga el Vinculo
* Clic en copiar vinculo



Slempre
conel pueblo

-
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Compartir vinculo

Una vez copiado el vinculo lo podemos presentar por MEET en
una videoconferencia, través del correo o lo que usted elija.




APRENDO

Gracias por su atencion




