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¢ Qué caracteristicas tienen las
Experiencias de Aprendizaje?

Link del Mentimeter
https://www.menti.com/gjrfhbpibr
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Experiencias de Aprendizaje

¢Qué es una Experiencia de
Aprendizaje?

La experiencia de aprendizaje, es
conjunto de actividades que
conducen a las y los estudiantes a
enfrentar una situacion, un
desafio, un reto, que permite el
desarrollo de sus competencias.




—— ; - H T Siempre
=F e 1311} 2-Spukns

Centralidad en el bienestar del estudiante
RVM 531-2021-MINEDU

Caracteristicas

Bienestar de la/el
estudiante
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FAMILIA- ESCUELA- COMUNIDAD




1111 2iemens

Valoracion y atencidon de la diversidad

. . . ( e o N
Tienen distintos Propiciar ’el.
aprendizaje desarrollo maximo
de sus

. potencialidades

[ Propiciar el )

Tienen diversas desarrollo
forma de progresivo de sus
aprender \____competencias
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Criterios

de evaluacion

Situacion Propdsito
de

aprendizaje

significativa ! ¢ s 8 /Actuacién
I
: Secuencia de actividades
L_——- articuladas para responder al
propdsito y reto de la situacion




Las EDA para las tableta 2022, buscan
desarrollar el aprendizaje auténomo del
estudiante, en el que tiene la oportunidad de
tomar decisiones desde asumir la situacion
retadora, planificar sus actividades, elegir los
productos a desarrollar, en el que encontrards la
siguiente estructuray sus componentes:
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1. Situacion y propdsito de la EDA
Presentacién de la situacion (video) las
caracteristicas de la situacién y de los
productos a desarrollar

2. Ruta de la EDA —

Infografia de la ruta a
desarrollar en la EDA

3. Secuencia de las Actividades -

Evaluacion

Actividades de las areas involucradas en la
EDA por semana con los criterios de
evaluacion

4. Recursos de la EDA
Los recursos a utilizar por las
areas involucradas por semana )
(videos, audios, pdf)
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Caracteristicas de los recursos de las EdA

#)

* Presentacion de la
situacion en Video

. o  Actividad
Situacion . .
desafiante relacionada a asumir
el reto

* QOrientaciones de
planificacion
de

planificacién * Infografia con la ruta de

. . aprendizaje
Experiencia
de

aprendizaje

* Orientaciones de las actividades

* En diversos formatos para attender la diversidad
(en video, podcast y/o pdf)

Orientaciones para el proceso y
uso dela TIC
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1. Situacion de la EDA en Casa pueblo

Los grados por ciclo , ,
Areas involucradas en la EDA

Numero de la EDA /
\.pEmENGA 6 APENDIZAIE S } Sy a l‘ Cienciay Tecnologia- Clencias Soclales-Comunicacidn /
-Inglés-Educacion Religiosa °

[ \. ~) Para visualizar el contenido
d

(mm P v ——— Aplicacion a utilizar de la tableta

Titulo de la EDA _Investigamos y revaloramos
. \ Mensaje de los

"nuestras practicas y saberes ancestrales
personajes por ciclo

Boton interactivo (te lleva A W
a la siguiente Idmina)

OXPRUENCIA D APRENOIZAKE 1 | 30y & gude | 000 icmlok Conca Soiles Comiccion
| j

Presentacion de la situacion en
video

EXPURENCIA 06 APNOTAR T4 | By 4 s | Sgohy Iendealy Concie Seciss Comicacs
i ; R

Caracteristicas de cada
producto

Presentacion de las caracteristicas Eleccion de los productos a
de las situacidn y reto desarrollar a EDA



Los grados por ciclo—___| )
Cemememeeee S Areas involucradas en la EDA
2. Ruta de la EDA - apsenDo

Investigamos y revaloramos

( i n fo g raf I’a) nuestras practicas y saberes I <+— Tl'tulo de /a EDA

Experiencia de aprendizaje 3-A

1 Inicia el recorrido

Numero de la EDA

2 Asume el desafio

3 Organizate

= \ 4 Emprende la experiencia (por semana)

Ruta a desarrollar en la
EDA (1 al 6)

— 5 Difunde el producto desarrollado

6 Gestiona o reflexion de los aprendizajes




3. Actividades de la EDA

Numero de la EDA
\

Posicidn de la tableta /

Los grados por ciclo

Investigamos y revaloramos
nuestras practicas y saberes
ancestrales

&
N | /2
CONTINUAR

Boton interactivo (te lleva
a la siguiente Idmina)

Educacion Rebgiosa-ingiés

Ruta 1-Semana 1

Comp! la pi
relacionada con la necesidad de
valorar las practicas y costumbres

de nuestra comunidad.

N°y titulo de la ruta - semana

EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 3-A

Presentacion de las actividades por

drea a desarrollar en la ruta
(botones interactivos)

~> Ciencias Sociales-Comunicacion-Clencia y Tecnologia " |
4 “yas
EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE 3-A | 3y grado | ZENEH2 SOCHERCOTIACE 2
g Para visualizar -ontenido
m x de este materlal, coloca tu %;‘ 1*
L [ e .

~
PERU | Ministerio
de Educacion

\

...........

Comprendemos la necesidad de preservar  “"!
y difundir pricticas y saberes ancestrales

Actividad a desarrollar
(competencia, titulo y tiempo)

Slempre
conel pueblo

APRENDO
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Areas involucradas en la ruta

| e

Aplicacion a utilizar de
la tableta

Criterios de evaluacion de la actividad
(boton de retorno a la actividad principal)
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4. Recursos de la EDA TR APRE |15 Stemprs

Los grados por ciclo )
Numero de la EDA / Areas involucradas en la EDA

~ o e ARAR 5. | 3 i e | Comttesichios Dumiercintior Dsviey Rrissig e 4 

Investigamos y revaloramos
nuestras practicas y saberes

T/,tUIO de /CI EDA —> ancestrales
° Ruta 1-Semana 1
N°® ruta y semana ecrevendonce i froieTRIce

relacionada con la necesidad de
valorar las practicas y
costumbres de nuestra
comunidad

Posicidn de la tableta > 5 = < Aplicacion a utilizar de la tableta
- N° de recursos a ser utilizados
D - por las dreas en la ruta y
o semana (botones interactivos)
Competencia \ T
RS <«—— Nombre de la actividad del drea _ _
N° de recurso —»Tms: re?)::t“azj:rsn;:r?:;:tai:‘o)s/ <— Titulo del recurso Boton de retroceso —» ¢ | e
en video S |
Botdn de retorno a la
A S L e T B e e b primera pdgina inicial de

><«—— Boton de avance S recursos

Recurso (inicio) Recurso (finalizar) con botdn de

retroceso



Brindar  orientaciones a los Promover la formulacién de
estudiantes para desarrollar sus interrogantes que promuevan
competencias, a partir de la el pensamiento critico,
Interaccion con su entorno y reﬂexivo’ creativo.
recursos considerando las TIC.
® @
Generar oportunidades para el Brindar recomendaciones en
desarrollo de competencias y la cada actividad para que se
mediacion en los diversos desarrollen sus aprendizajes de
contextos. forma auténoma.
@

Estimular el aprendizaje auténomo a
partir de propuestas (desde asumir la
situacion  retadora, planificar  sus
actividades, elegir los recursos a
emplear), que le permita al estudiante
tomar decisiones.

/’o‘ ~
g PERU | Ministerio
de Educacién
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Organizacion de las Experiencias de Aprendizaje (2 oo | e, APRENDO T Sl 4

¢Como estan organizados las Experiencia de
Aprendizaje en la Tableta 2022?

Las experiencias de aprendizaje
estan organizadas a partir de
diversas situaciones que pueden
darse en la comunidad u otros
contextos.

Se presentan personajes que
acompanan el desarrollo de la
experiencia de aprendizaje con un
lenguaje claro y sencillo.




Organizacion de las Experiencias de Aprendizaje

LY

EdA
integrada 1
por ciclo

=
UNA
SITUACION

v VI Ciclo
v" VII CICLO
v’ 5to grado (VII ciclo)

L)

Estrategia de
indagacion-
Ciencia
creativa en
familia

Ammo WSlem pre

< pueblo

{@}‘} mtegrada 2
por ciclo

Estrategia de
lectura-
Leemos
juntos en
familia
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Organizacion de las Experiencias de Aprendizaje

Revisar la Experiencia de aprendizaje 6 para
5to grado
“Desarrollamos un emprendimiento eco
amigable y rentable en un modelo de
negocio”

Comunicacion- Educacion para el trabajo — Matematica -
Ciencia y Tecnologia — Tutoria y orientacion educativa




Organizacion de las Experiencias de Aprendizaje

Experiencias de aprendizaje por ciclo y duracion

CICLOy

TITULD DE LA EXPFERIEMNCLA DE APRENDIZAIE

DRSO DE LA

Ciuvdadania y convivencia en la
diversidad

Wi cicho

Fomentamos accionas para gjercer nuestro derecho
Elaboramos prD‘tD‘tIF:GE que revaloren la diversidad

Let s celebrate

Wil ciclo

Construimos un pais libre de discrimanacion ciclo
Elaboramos un prototipo con participacion familiar

Let's celebrate diversity.

St grado

Fromovemos SO0ones [Pard una mejora consivencia
Elaboramos |:|n::-1::nt||::i:5 |:E||—.=| Promeser el Durismes

Let's celahrate

5 sEMmanmnas

z Diescubrimiento & Inmoescicn

Wi ciclo

FOREO@OEONE

Reconocemos I3 oreatividad de Ias familias

pErUsnas
Asumimes los desafios del cormeo electronico

Inveniions =nd Technod=y in gur livss

Wl ciclo

Froponemos solucionas creativas
Creamos prototipos de tiendas wirtuales

Invenzipns and Techooley in gur lives

S5to grado

Fos preparamaos para enfrentar las heladas v frigjs
Innewamos las ventas en tiendas virtusles

Inyentions and Technoday in gur lives

4 sEmanas

Ciudadania v convivencia en la
diversidad

Wl cicla

OB EODEOD

&

& Gasticnamos responssbdsments nuastra
economia familiar

Fromovermos 21 turismo kocsl de manera sostenible
Y SEFUrs

Wi ciclo

E

=

Cesarrodlamos estrategias y actividades ladica para
compartir en familia

Investigamos w revaloramos nuestras practicas v
saberas ancestrales

S5to grado

op

Promovernos = ecoturismo en nusestra comuniedad
rRevaloramos muestra cultura gestronamica
difundienda las practicas originarias

4 zeEmanas




Organizacion de las Experiencias de Aprendizaje

Experiencias de aprendizaje por ciclo y duracion

& Reducimos nuestro consuma, reciclamos y
reutilizamos para cuidar el ambiente.

B Identificamos los problemas de sslod en la
comunidad y reflexaonamos

&, Pressniamos nuestro desinfectante gcogmizable de

Wi ciclo manera creativa

. Fomentamos las practicas de habitos saludables

w1 cicla

4 calud ¥ consenvacidn 5 sEmanas

&, Proponemos soluciones tecnologicas para prevenir
S0 grado enfermedades endemicas en nuestra comunidad
Fromovermnos |z gestion responsable de residwos

o

Fromocionamos = turismo

waloramos las t&onicas de corservacion de
alimentos

Somos protagonistes del cambio
Fromovernos 2l uso de energia limpiz

i

w1 Cicla

5 Descubrimiento e Inmovacion W ciclo 5 semanas

Froponemos alternativas de uso energia renovable

Sto grado Fromovermos scluciones tecnoldgicas

pl@R) op

Promovernos 21 emprendimisnto en nuastra

w1 ciclo comasmida-d

Construimos soludiones tecnologicas

Impulsamos 2l emprendimiento sostznikls
Eestionzmos responsablemanis nusstros recursos

Trabajo v emprendimiento para

- 4 sEMmaEnas
el siglo Xx1

Wil cicla

Difundimos emprendimisnto de impacto posithvo
Desarmollamos un emprendimisnto

L

Sto grado




Organizacion de las Experiencias de Aprendizaje

1.* y 2.° grado ' Educacién Secundaria

Seguimos aprendiendo Leemos juntos

A
lectura Experiencia de lectura 1
Reflexiono sobre una Somos distintos, somos
EXPERIENCIAS DE LECTURA “LEEMOS JUNTOS” iguales
EDA 1 EDA 2 EDA 3 EDA 4 EDA5 EDA G ncebichichic kst
VI ciclo 1 1 1 1 1 1 T
Vil ciclo 1 1 1 1 1 1
Sto grado 1 1 1 1 1 1
3 3 3 3 3 3
EXPERIENCIAS DE INDAGACION “INDAGAMOS EN FAMILIA”
EDA 1 EDA 2 EDA 3 EDA 4 EDAS EDA 6
VI ciclo 1 1 1 1 1 1
N VI ciclo 1 1 1 1 1 1
5.0y 42 grado | Educacion ¢ de Indagacion 4 5to grado 1 1 1 1 1 1
Experiencia e 3 3 3 3 3 3

_Indagamo en familia
{como la casca|a de una nar

oliminar insecte

ayudariaa
Me organizo
con mi :
noﬂ-ﬂcnowu‘
uw@m“wﬂl
Sugiero :am 1 propésito serd
' ‘ a ayuda
como 12 cascara de naranja
e demostrar
W

a eliminar insectos
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