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PROPOSITO

Orientar sobre el uso de las apps instaladas
en la tableta.
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Iniciamos reconociendo el
entorno general de la tableta

G
0 8]

@ S === @
% W s »
0 U
A b
..... 0 0 R
N . i %;g b HED L ‘

] ===
‘ Q ] {} ‘



APRENDO | CIERRE DE
900 BRECHA DIGITAL

Descripcion de la pantalla principal de la tableta

En la pantalla principal se encuentran los siguientes recursos:

Pantalla principal

O Recursos de induccion

°Ministerio de Agricultura

O MINEDU
O Aprendo en casa
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Descripcion basica del entorno

Recursos de induccion Aprendo en casa

Contiene informacion Aplicacidn con
sobre el equipamiento, su MINAGRI MINEDU contenido educativo

configuracion inicial, Contiene accesos Contiene accesos estructurado por
precisiones de uso y directos a plataformas directos a plataformas niveles, grados, areas
orientaciones para el digitales del Ministerio digitales del Ministerio curriculares y semanas.
cuidado y conservacion de de Agricultura. de Educacién. Estd orientado al
la tableta. (Requiere desarrollo de

(Requiere

conectividad). competencias del

CNEB.

conectividad).
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Descripcion de la pantalla secundaria de la tableta

Pantalla secundaria ° Apps transversales

O Lenguas originarias O
O Educacién para el trabajo O Ciencia y tecnologia

Matematica

Smart Office

Arte y cultura

O Utilitarios

O Accesibilidad y diversidad

O Juegos mentales

Google Workspace
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Organizacion de las apps de la
tableta
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Descripcion de apps por areas curriculares
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GeoGebra Geometria Oraculo Khan Academy ThatQuiz
Matemagico .
Permit Permite aprender a través de Permite elaborar
ermite crear ) - mite e
construcciones Permite entrenar habilidades videos sobre algebra, ejercicios de

matematica y
diversas areas.

matematicas con un videojuego

geometricas ue estimula su practica quimica,
y resolver problemas 9 ) P - biologia, con ejercicios
mediante la resoluciéon de

matematicos. bl Funci o practicos, sobre todo en
problemas. (Funciona offline) T
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Khan Academy

Es un entorno digital que
tiene ejercicios y lecciones.

Cuenta con ejercicios
interactivos y videos de

diversos temas.

o)

Es una aplicacion muy util para el fortalecimiento de las
competencias vinculadas al area de matematica.

BRECHA DIGITAL

Permite la ensefianza
continua y personalizada.

Interfaz: es muy avanzaday
ordenada.
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ThatQuiz

Potencial educativo: Los
estudiantes pueden recibir
retroalimentacion inmediata
luego de que hayan resuelto los
cuestionarios.

Descripcion: Permite crear
cuestionarios, generalmente
ejercicios de matematicas.

Puede crear su propio
cuestionario personalizado
para sus estudiantes, o usar
cuestionarios
predeterminados.

Interfaz: es muy intuitiva y
grafica.

Es un recurso que nos permite recoger informacion a
través de actividades que podemos generar para los
estudiantes de primaria y secundaria.
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Tyrannosaurus
3D Bones and organs
) Bacteria Interactive Permite observar
Permite explorar la PhET Interactive The mechanism o
tomia h of Hearing dibujos sobre
ahatomia htimana en Permite revisar Permite acceder a Tyrannosaurus en 3D.
formato 3D. simulaciones de ciencias Permite explorar informacidn interactiva
y matematicas. el aparato de las bacterias en

auditivo. formato 3D.
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Potencial educativo: Permite
gue el estudiante observe de
forma interactiva las partes del
oido en 3D.

Descripcidn: Es una
aplicacién que nos permite
explorar de forma interactiva
y en 3D el oido.

Interfaz: esta basado en el
modelado de contenidos 3D.

Puede rotar contenidos a
cualquier angulo.

Es una aplicacion en 3D que permite conocer el
oido mediante un paseo virtual.
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AR Machu Picchu

Permite explorar

. : Acropolis interactive Permite visitar
documentos de tipo PatriTEC AR virtualmente la
cultural en PDF de Permite conocer ciudadela Inca.
realidad aumentada. Permite explorar lugares histéricos de
contenidos en realidad Acrépolis.

aumentada.
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Acropolis interactivo

Descripcion: Esta app
permite conocer lugares
histéricos

de Grecia, grandes obras
de arte y acontecimientos.

Potencial educativo: Conoce
lugares histéricos de cultura
griega con la ayuda de escenas
3D interactivas.

Puede rotar contenidos a
cualquier angulo.

Interfaz: esta basado en el
modelado de contenidos 3D.

Es una aplicacion en 3D que permite conocer lugares
historicos de Grecia mediante un paseo virtual.




e —— @00 s BRECHA DIGITAL

Educacion para el trabajo
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Competencias Digitales para

Proyecta tu futuro
y Estudiantes de 5.2 Secundaria

Presenta informacidén para orientar el
camino formativo y laboral del Cursos para desarrollar la competencia digital:

estudiante. Aprende y emprende, Economia para el futuro, Internet
de las cosas, Administrador de redes, Programacioén
Phyton, Diseno digital y Ensamblaje de computadoras.
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Descripcion por lenguas originarias

Lenguas originarias 2021

|
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Permite desarrollar las SHUNGO Permite conocer
competencias comunicativas del la revitalizacion
castellano como segunda lengua, Permite conocer Cultural y Linguistica

de estudiantes del ciclo VII (5.° la revitalizacion Cultural de la zona andina en
grado de secundaria), de ambitos y Lingtiistica de la zona la lengua castellana.
andinos y amazonicos. amazonica en la lengua

castellana.
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Descripcion por lenguas originarias

Lenguas originarias 2020

CASTELLANEANDO ColLeNa MAMARU
Permite desarrollar las ColLeNa Permite a los estudiantes
competencias comunicativas del profundizar sobre la cultura de los
castellano como segunda Permite reforzar los pueblos de la Amazonia y
lengua. aprendizajes del curso de potenciar las competencias
Comunicacion. comunicativas, de personal social y

ciencia y tecnologia.



de Educacion Boea BRECHA DlGlTAL

Descripcion por utilitarios

Permite proteger los
datos y supervisar las
politicas y la configuracion

y Device de seguridad.
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AnyDesk
Permite conectarse a /,’ N RENY RAR
un ordenador. ( \ \\
‘ N Permite comprimiry
\ gestionar archivos
Create Shortcuts w °
Permite crear un
acceso directo a Quik VLC Xodo Pocket Snapseed Dolby On
cualquier archivo.
. Permite Permite leery i
Permite creary : Permite la i
editar videos. reproducir videos. editar Pe.rml_te o) edicion de b Pells
documentos en editar imagenes. imagenes. grabar canciones,

sonidos, instrumentos,

formato PDF. podcasts, etc.



Pocket

Descripcion: Permite realizar
dibujos y pintarlos, guardarlosy
compartirlos.

Cuenta con una variedad de
trazos que permite mejorar
la apariencia de los dibujos.

Es una aplicacion que permite dibujar, pintar y guardar
dibujos e imagenes creadas.

e Edcacin Soe s BRECHA DIGITAL

Potencial educativo: Permite
desarrollar la creatividad.

Interfaz: presenta de forma visual los
contenidos (tipos de trazos, colores,
formas, uso de transparencias, etc.) de
buena calidad, lo cual permite un
acercamiento manteniendo la calidad
de los pixeles
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Smart office

Permite ver, editar y realizar
presentaciones de diapositivas,
asimismo  permite insertar
graficos y formas.

Permite ver, anotar, resaltar y
compartir documentos en
PDF, ademds de convertir,
exportar, guardar documentos
de Office en formato PDF.

.
-

Es una aplicacion que permite editar, ver y realizar
documentos, presentaciones, hojas de calculo y PDFs
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Permite crear, editar y configurar
hojas de calculo. Asimismo, permite
elaborar graficos, insertar férmulas,
usar la funcidon buscar/reemplazar y
muchas funciones mas.

Permite abrir, crear, editar vy
guardar documentos.
Asimismo, permite  agregar
comentarios y resolverlos.
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Descripcion por apps de accesibilidad y diversidad

Accesibilidad y diversidad

. . ESSIBILIDAD
DIA A DA ACCESSIBILIDA
Permite a personas con autismo DICTAPICTO TRANSCRIPCION Permite la accesibilidad a
o problemas de comunicacion . . personas con problemas de
llevar un seguimiento de las Permite mejorar elaccesoala Permite a las personas con vision.
tareas diarias de forma facil e informacion a las personas con TEA 'y discapacidad auditiva usar su
intuitiva. facilitar la comprension del entorno dispositivo Android como
independiente de que otras personas herramienta de accesibilidad para
conozcan sistemas de comunicacion seguir conversaciones y estar al

aumentativos y alternativos o no. tanto de los sonidos de su entorno.
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Descripcion por apps de juegos mentales

Juegos Mentales
Y -

4 “~
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1000 CERILLAS MATEMATICAS
Permite realizar un Permite
rompecabezas con interactuar con juego

1000 cerillas. s que incluyen trucos

matematicos.
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Descripcion por apps de Google Workspace for Education

(zonas con conectividad)
L
H MEET

HOJA DE CALCULO

(0 Permite desarrollar )
CLASSROOM videollamadas grupales. . . .
N i~ / Permite desarrollar hojas y
Permite creary Y el graficos.

organizar un aula virtual =
de forma eficaz. Google Workspace for education
,:// \\\‘ T . N\ ‘
| )
G v

DOCUMENTOS PRESENTACIONES
Permite crear un JAMBOARD Permite desgrrollar
documento presentaciones
colaborativo. Permite crear contenido (imagenes, colaborativas.

texto, notas) mediante la pizarra
interactiva y colaborativa.



SCRATCH JR

Permite aprender
sobre lenguaje de
programacion iconografico.

ESPANOL

Permite visualizar
significados y definiciones
mediante un diccionario de

espanol gratuito

APRENDO

00 ¢ a

MUSIC BLOCKS

Permite interactuar en un

entorno de programacion
incorporando elementos
comunes de la musica.

CIERRE DE
BRECHA DIGITAL

MINDOMO

Permite realizar mapas
mentales, presentacionesy
trabajar con otros.
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Mindomo

App: Soporta mapas
mentales, diagramas cola de
pescado, diagramas de
arbol, cuadros
organizacionales.

Uso: Usualmente es
utilizado para organizar
conocimiento y tareas.

Permite colaborar y realizar
Se puede acceder en un

. . tareas en linea.
entorno con conectividad y
sin conectividad.

Es una app para realizar mapas mentales. Permite anotar ideas,
organizar diversos graficos, y compartirlos para colaborar en linea
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Scratch Jr

App: Permite desarrollar
actividades de
programacion con bloques

Programacion: Las acciones
de los personajes se forman
apilando piezas

Recursos: existencia de un
banco de recursos en el
propio programa: objetos,
personajes, escenarios,
sonidos.

Interfaz: es muy intuitiva 'y
muy grafica.

Es una app para que los estudiantes puedan aprender
programacion.
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