Gobierno del Perd

Aplicaciones educativas en 3D
y su aprovechamiento en las
experiencias de aprendizaje.

Direccion de Innovacion Tecnoldgica en Educacion
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Proposito

Conocer las aplicaciones educativas @
3D y su aprovechamiento en las
Experiencias de Aprendizaje. @
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Beneficios del uso de aplicaciones en 3D

Aumenta la motivacién
por el aprendizaje

Fomenta la
interactividad

Favorece la adquisicién
de conocimientos

Estimula las relaciones
sociales y trabajo colaborativo

Aumenta la atencion y

Fomenta habilidades como la la concentracion

légica o la resolucién de
problemas

S
=
.

I\
THw
z°

ICENTERARIO
L PER0
20 - 20

W,
S




i,

o PERUEDUCA @ ; ";«E‘-. ::‘lx:;u.a

Gobierno del Perd T

P
g PERU

Contenidos

Primer momento: Ubicar y revisar la
Experiencia de Aprendizaje.

Segundo momento: Identificar las aplicacion
educativa a trabajar con la Experiencia de
. Aprendizaje. /

N

Tercer momento: Conocemos la
funcionalidad de la aplicacién con la
Experiencia de Aprendizaje.
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Primer momento

Ubicamos e ingresamos al
Gestor de Contenidos 2023




& Categorias
Categorias
BB Orientaciones pedag6gicas
Cursos formativos
PN
Recursos educativos

Tutoriales de aplicativos

Textos escolares

Seleccionamos la

categoria Recursos
educativos




& Recursos educativos

BB Recursos educativos

Categorias

BB Frimaria

BB Secundaria

Pulsamos en Secundaria




& Secundaria
BB Secundaria

Cursos

7= Rural
7= Andino

& Amazonico

Ingresamos al ambito

Rural para visualizar los
Materiales Educativos
Digitales




< Rural H

Experiencia de Aprendizaje 1
L) Planificacion EDA VI Construimos nuestra identidad O
promoviendo una buena convivencia

] Infografia EDA VI Construimos nuestra identidad O
promoviendo una buena convivencia

] Actividad 1 Dialogamos sobre nuestra convivencia en la a
escuela y la comunidad

B

Actividad 2 Determinamos cantidades con datos O
existentes sobre los pueblos indigenas u originarios del
Per(

B Actividad 3R las précti los sab: O - = = 3
e Experiencia de Aprendizaje 1

B Actividad 4 Reflex| bre el contenido del texto [ o 4 o
i VI Ciclo - Ambito rural

] Actividad 5 Utilizamos el Smart Office y Mindomo para O
explicar https://drive.google.com/drive/folders/1C_-gftMwwayf
) Actividad 6 Promovemos las practicas culturales de a aM D94GC AEzaGXhonJ87us:Shar|n
nuestra comunidad sustentando su importancia
L Actividad 7 Escribimos una resena sobre nuestra O
comunidad resaltando nuestra identidad
= Actividad 8 Indagamos sobre los tintes ecolégicos a
usando diversos aplicativos
] Actividad 9 Calculamos los insumos para nuestras O

pinturas haciendo uso de los recursos naturales de
nuestra comunidad

L] Actividad 10 Generamos ideas de emprendimiento desde (]
nuestras précticas culturales

= Actividad 11 Organizamos la feria intercultural para a



https://drive.google.com/drive/folders/1C_-qftMwwayfaMD94GCQAEzaGXhonjJ8?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1C_-qftMwwayfaMD94GCQAEzaGXhonjJ8?usp=sharing
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Escribimos una reseifia sobre nuestra
comunidad resaltando nuestra
identidad y diversidad cultural
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Segundo momento

Identificamos la aplicacion educativa que podemos
utilizar para complementar la
Actividad 7: Escribimos una resefia sobre nuestra
comunidad resaltando nuestra identidad cultural

Actividad: Elabora una historieta
sobre tu comunidad.



https://drive.google.com/file/d/1HjiokBrWltWzB0yNSiNc1bj4kAY4JdoJ/view?usp=sharing
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Tercer momento ol

Toontastic 3D

Es wuna herramienta para crear
e historias animadas, esto permitira
expresarte.

Usar la imaginacion para crear

® personajes y escenarios.

Add characters

& Ay

+/ oraw YouR owN

Se puede utilizar en espacio con / sin

Compartir las creaciones entre los
® conectividad.

¢ estudiantes.
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Ficha técnica de compatibilidad y descarga

e Windows

https://play.google.com/store/search?g=toontastic&c=apps&hl=es
PE&al=US

E https://drive.google.com/file/d/1YweEVIX13blZ8YY13KeE7y C
APK
=]

No disponible

SOIGEN4I/view?usp=sharing

(APK Operativo para Android 5.0)
https://drive.google.com/file/d/1t2Dx_7niurCyV861G7PaRTOEc
MCzR03x/view?usp=sharing



https://play.google.com/store/search?q=toontastic&c=apps&hl=es_PE&gl=US
https://play.google.com/store/search?q=toontastic&c=apps&hl=es_PE&gl=US
https://drive.google.com/file/d/1YweEV9X13blZ8YY13KeE7y_CS9lGEN4l/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1YweEV9X13blZ8YY13KeE7y_CS9lGEN4l/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2Dx_7niurCyV861G7PaRTOEcMCzR03x/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1t2Dx_7niurCyV861G7PaRTOEcMCzR03x/view?usp=sharing
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I Funciones de "Toonh}astic

Creacion de historias segun:

Short Story [ Classic Story Science Report
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Funciones de ﬁeni-qs

Short Story

"I

MIDDLE

Historia corta
3 partes

BEGINNING

y
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Funciones de "Toonfastic

Classic Story

Rl
CHALLENGE Historia clasica
Ll
/ CONFLICT ﬂ 5 partes
e

®
RESOLUTION

y
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Funciones de "Toonh}astic

Science Report

gy =2

RESULTS

EXPERIMENT . Repo rte de

ciencias

o 5 partes

QUESTION CONCLUSION

y
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Personajes

Seleccionamos los
personajes para tu historia. al
hacer ello, obtienes una gran
cantidad de personajes 3D
predisenados de Google o
puedes ir con tus habilidades
creativas dibujando tu propio
personaje.

(2] ) PeruEDUCA

Add characters

Crazy Bearde

o

Gobierno del Peri




Fondos

Una vez que haya decidido la
estructura de tu historia, se
presentaran multiples fondos
animados en 3D para elegir.

Puede seleccionar el que
mejor se adapte a tu historia o
dibujar tu propio fondo 2D.

—
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Pick a setting

-
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Guion grafico

Puedes colocar los
personajes como desees 'y
presionar un personaje

especifico para grabar las
animaciones.

Una vez que estés listo para
animar, presiona
el boton “Inicio” y simplemente
arrastra tus personajes en la
pantalla de la forma en que
desees que aparezcan en tu
historia.
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Sonido

Después que hayas terminado
de grabar tu historia, tendras la
opcion de seleccionar varios
temas de sonido para

establecer el estado de animo
de tu historieta.

También tienes niveles de
volumen para cada tipo de
tema de audio.

NO MUsIC

s
g PERD

Minsteno
de [ducacin

) PerueDUCA

Set the mood
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LOVING
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SPOOKED

TENSE

STORMY




Ingresemos a la

aplicaciony
aprendamos juntos
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Contenidos

Primer momento: Ubicar y revisar la
Experiencia de Aprendizaje.

Segundo momento: Identificar las aplicacion
educativa a trabajar con la Experiencia de
~ Aprendizaje. /

-

Tercer momento: Conocemos la
funcionalidad de la aplicacién con la
Experiencia de Aprendizaje. B/
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Primer momento

Ubicamos e ingresamos al
Gestor de Contenidos 2023




& Categorias
Categorias
BB Orientaciones pedag6gicas
Cursos formativos
PN
Recursos educativos

Tutoriales de aplicativos

Textos escolares

Seleccionamos la

categoria Recursos
educativos




& Recursos educativos

BB Recursos educativos

Categorias

BB Frimaria

BB Secundaria

Pulsamos en Secundaria




& Secundaria
BB Secundaria

Cursos

7= Rural
7= Andino

& Amazonico

Ingresamos al ambito

Rural para visualizar los
Materiales Educativos
Digitales




I Experiencia de Aprendizaje 1

BEEE R R

BB R

Planificacion EDA VI| Participamos en acciones que contribuyan al cuidado del ambiente y la salud

nfografia EDA VI Participamos en acciones que contribuyan al cuidado del ambiente y la salud

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

Actividad

1 Recogemos informacién sobre las problematicas ambientales de nuestra comunidad
2 Explicamos el impacto de los problemas ambientales en la salud
3 Indagamos sobre la contaminacién del agua en nuestra comunidad utilizando los aplicativos Mindomo y SmartOffice

4 Dialogamos sobre el derecho al aire limpio y conocemos las caracteristicas de un plan de accién

5 Utilizamos diversos aplicativos para comprender como se regula nuestro cuerpo

Identificamos ideas creativas para reducir la problemética ambiental y su impacto en la salud de nuestra comunidad
7 Calculamos el interés simple de un préstamo y proponemos acciones para el cuidado de la salud

8 Planificamos y redactamos nuestro plan de accion para contrarrestar los problemas ambientales

9 Prototipamos la idea creativa para reducir la problematica ambiental y su impacto en la salud de nuestra comunidad
10 Proponemos acciones para contribuir en la reduccién de los problemas ambientales que afectan la salud

11 Presentamos nuestro plan de accion durante el desarrollo de una mesa redonda
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Experiencia de Aprendizaje 1
VII Ciclo - Ambito rural

https://drive.qoogle.com/drive/folders/1a_YQIU3kjt1F
EYtUjXiAimMgShqgyxnV?usp=sharing



https://drive.google.com/drive/folders/1g_YQIU3kjt1FQEYtUjXiAimMgShqyxnV?usp=sharing
https://drive.google.com/drive/folders/1g_YQIU3kjt1FQEYtUjXiAimMgShqyxnV?usp=sharing
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Segundo momento

CICLO VII

3+,4."y 5" GRADO

EXPERIENCIA
o Identificamos la aplicacion educativa que podemos

utilizar para complementar la
Actividad 5: Utilizamos diversos aplicativos para
comprender como se regula nuestro cuerpo

()
v

0o0%a ©an

Utilizamos diversos aplicativos
para comprender coOmo se regula

nuestro cuerpo

Actividad: Identificamos los mecanismos que regulan
nuestros sistemas para conservar la homeostasis de
nuestro organismo y mantener una buena salud.



https://drive.google.com/file/d/1mtYoFWylEWM0VqLKWunNE-TckSOujxQv/view?usp=sharing

Tercer momento

3D Bones and organs

La aplicacion permite el movimiento

Aplicacién que permite la exploracion y - _ uier di »
el usuario en cualquier direccidn.

representaciéon 3D de la anatomia humana.

lpéﬁ
IE.

esqueleto

Se puede trabajar de manera online
y offline.

Incorpora secciones de exploraciény
una seccion de examen.
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Ficha técnica de compatibilidad y descarga

e Windows

https://drive.google.com/file/d/1BL4Tf3uloY
€6AYuY0ad4kKnTRgnpQUVWs/view?usp=s
hare_link (Human Atlas)

lite&hl=es_PE&al=US

' https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hssn.anatomy3d

es-and-organs-anatomy/9WZDNCRD91MW?
hl=es-pe&gl=peé&rtc=1 (Microsoft App) AN https://drive.google.com/file/d/1Cy-vbwNUnN_b90AsOIsiT5eyiHP
| eJNv4U/view?usp=sharing

https://drive.google.com/file/d/1T_nQlvjzIN7S
7_2jaPm9MKhselfxLIYR/view?usp=share_link

N
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Q https://apps.microsoft.com/store/detail/3d-bon



https://drive.google.com/file/d/1BL4Tf3uIoYe6AYuY0a4kKnTRqnpQUvWs/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BL4Tf3uIoYe6AYuY0a4kKnTRqnpQUvWs/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1BL4Tf3uIoYe6AYuY0a4kKnTRqnpQUvWs/view?usp=share_link
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hssn.anatomy3dlite&hl=es_PE&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.hssn.anatomy3dlite&hl=es_PE&gl=US
https://drive.google.com/file/d/1Cy-vbwNUn_b90As0lsiT5eyiHPeJNv4U/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1Cy-vbwNUn_b90As0lsiT5eyiHPeJNv4U/view?usp=sharing
https://apps.microsoft.com/store/detail/3d-bones-and-organs-anatomy/9WZDNCRD91MW?hl=es-pe&gl=pe&rtc=1
https://apps.microsoft.com/store/detail/3d-bones-and-organs-anatomy/9WZDNCRD91MW?hl=es-pe&gl=pe&rtc=1
https://apps.microsoft.com/store/detail/3d-bones-and-organs-anatomy/9WZDNCRD91MW?hl=es-pe&gl=pe&rtc=1
https://drive.google.com/file/d/1T_nQIvjzlN7S7_2jaPm9MKhse1fxLIYR/view?usp=share_link
https://drive.google.com/file/d/1T_nQIvjzlN7S7_2jaPm9MKhse1fxLIYR/view?usp=share_link
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Descubrimos sus secciones

Esqueleto

Musculos

Cerebro

Corazon

Organos

Aparato Femenino
Aparato Masculino

. Mano

*Anatomia 3D (app opcional)
9. Oreja

10. Examen "\
11. Salir del aplicativo
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1. Esqueleto 2.Musculos 3.Musculos
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0 6. Aparato Femenino
) 5.0rganos
4.Corazon
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7. Aparato Masculino




10. Examen

Selecciona el sistemay
region a evaluar.

’ A Selegcion d_el €onglrso
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Muscular

shoulder '
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3.Compruebo

kDone

Quiz 2/9

Leave




Ingresemos a la

aplicaciony
aprendamos juntos
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Aplicaciones educativas alternativas

Mozaik 3D Educacion

s/details?id=com.rende
net mozaik3dviewer&hl=es_PE&gI=US


https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.mozaik3dviewer&hl=es_PE&gl=US
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.rendernet.mozaik3dviewer&hl=es_PE&gl=US
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