
Integración de los 
aplicativos en las Fichas 
de Aprendizaje

Dirección de Educación Secundaria

Tableta 2023



¿Cuál es el propósito de esta Jornada pedagógica?

Reconocimiento de 
las fichas de 

aprendizaje para la 
Planificación 

Curricular

Uso de los 
aplicativos de la 

Tableta en las 
Fichas de 

Aprendizaje de 
Comunicación y 

Matemática



Link 
del mentimeter

https://www.menti.com/aldh61r8dyty

¿Qué aplicativos de la tableta más utilizas en la 
planificación de tus sesiones de aprendizaje?



¿Cómo están organizados los Aplicativos Educativos 
en la Tableta?

Ofimática Programación Utilitarios
Accesibilidad 
y diversidad

Gestión de 
clases

Trabajo 
colaborativo

Contenido 
educativo

Creación 
digital

EIB en 
castellano

EIB castellano 
L2

Gestor de contenidos 



Recuerda que en el Gestor de Contenidos, 
encontramos las Fichas de Aprendizaje de 
Comunicación y Matemática



¿Cuáles son las funciones de los aplicativos de 
la Tableta 2023?



Demostración



Revisamos una Ficha de Aprendizaje de 3er grado -
Comunicación

5. Revisamos las 
actividades para la 

competencia “Se 
comunica oralmente 

en su lengua materna”

rentable emprendimiento

3. Revisamos las 
actividades para la 
competencia “Lee 
diversos tipos de 
textos en su lengua 
materna”

4. Revisamos las 
actividades para la 

competencia “Escribe 
diversos tipos de textos 
en su lengua materna”

nuestra comunidad

2. Revisamos los textos 
propuestos: 4 textos a 

nivel local y nacional

1. Revisamos la situación: reconocemos la situación, 
retos, productos y/o actuaciones

Descarga la ficha utilizando el Xodo PDF



Para utilizar los 
aplicativos de la 

Tableta, 
desarrollaremos la 
planificación de las 
actividades para la 

competencia “Se 
comunica oralmente en 

su lengua materna”

¿Cómo 
van a 

realizar?

¿Para qué 
van 

hacer?

¿Qué van 
hacer?

Video corto

Planificar:
- Generación ideas
- Elaborar el guion del video
- Realizar el video
- Evaluar

Para difundir 
opiniones, 
propuestas de 
cómo contribuir 
en la construcción 
de un país en tu 
comunidad.



a. Generación de ideas

• Sugerimos trabajar las preguntas de manera colaborativa (a nivel de 
equipo de estudiantes) 

https://docs.google.com/document/d/1wVWaEOZXuzQBFLcWJGSh7swtQk9P3WhxgdK-glsYVRg/edit?usp=share_link



b. Elaboramos el guion del video

• Seguimos trabajando de manera colaborativa.



c. Grabamos el video corto

Lista de cotejo



d. Reviso y evalúo la primera versión del video

• La revisión puede ser entre compañeros de diferentes grupos y con 
una lista de cotejo:

Nº Aspectos Sí No

1 Se comprende el propósito del video

2 Identifico el público al qué se dirige

3 Hay coherencia entre la imagen, tema y 
sonido

4 Presenta un saludo o frase que motiva

5 Presenta iniciativa de participación

6 En el cierre hay un llamado a la acción

7 Tiene impacto



e. Volvemos a grabar el video con las 
sugerencias y/o recomendaciones 

Lista de cotejo



Actividades que realiza la/el estudiante en el área de Comunicación y la 
integración de aplicativos:

Segundo:

Desarrollamos 
colaborativamente la 
actividad de generación 
de ideas y elaboración 
del guion del video

Primero:

Revisamos la Ficha 
y las actividades a 
desarrollar

Tercero:

Grabamos el video y 
recibimos aportes

N
º

Aspectos S
í

N
o

1 Se comprende el propósito del video

2 Identifico el público al qué se dirige

3 Hay coherencia entre la imagen, tema 

y sonido

4 Presenta un saludo o frase que motiva

5 Presenta iniciativa de participación

6 En el cierre hay un llamado a la acción

7 Tiene impacto

Cuarto:
Verificamos y mejoramos el video



Demostración



¿Cómo ingreso al aplicativo Dolby On en la 
Tableta para realizar la grabación?

Creación digital



Presentamos la actividad de la grabación 
del video y la integración del aplicativo Dolby 
On

Dolby On



Es una app para realizar audios o videos. Permite analizar tu 
música y aplicar automáticamente "el toque justo" de EQ

Potencial educativo: Permite
exportar y compartir las 
grabaciones de los proyectos 
realizados.

Permite grabar canciones 
sonidos, instrumentos, 
pódcast, etc.

Uso: Usualmente es 
utilizado para grabar 
audios y videos en alta 
calidad .

Se puede acceder en un 
entorno con conectividad y 
sin conectividad.

Dolby On



¿Cómo ingreso al aplicativo Capcut en la 
Tableta para ajustar la grabación?

Creación digital



Revisamos una Ficha de Aprendizaje de 2do grado -
Matemática

5. En la sección 
Evaluamos nuestros 

aprendizajes 
utilizamos los recursos 

de las tabletas para 
resolver las preguntas 

según corresponda

3. En la sección Aplicamos 
nuestros aprendizajes, 

reconocemos qué 
representación  matemática 

puede ser explorada o ampliada 
con los recursos de la tableta

4. En la sección 
Comprobamos nuestros 

aprendizajes, analizamos 
los procedimientos y 

comprobamos los 
resultadostra comunidad

2. Analizamos la 
información que 

contiene cada 
secciónl y nacional

1. Revisamos la situación de las secciones: reconocemos la 
situación, retos, productos y/o actuaciones

Descarga la ficha utilizando el Xodo PDF



Para utilizar los 
aplicativos de la 

Tableta,                          
planificamos las 

actividades para la 
competencia “Se 

Resuelve problemas de 
regularidad, 

equivalencia y cambio”

¿Cómo 
voy 

hacer?

¿Para qué 
voy 

hacer?

¿Qué voy 
hacer?

Resolver 
la 
situación

Planificar:
- Generación las condiciones en el 
aula (orquestación instrumental).
- Guía de aprendizaje
- Mediación y retroalimentación
- Evaluar

Para explorar, 
descubrir, 
complementar, 
profundizar,…



Identificamos los datos y establecemos relaciones 
entre estas mediante un modelo algebraico

• Encontramos la expresión algebraica mediante el trabajo 
colaborativo. Uso de tablas

Distancia recorrida por Mauricio: y=6x

Distancia recorrida por Hector:    y=4x+10





Representamos y analizamos el comportamiento de los 
modelos en la vista gráfica del Geogebra

Representar el modelo algebraico utilizando el 
Geogebra e identificar las características de todos los 
parámetros.

Distancia recorrida por Mauricio: y=6x

Distancia recorrida por Héctor:    y=4x+10

Ingresamos la expresión en la celda de entrada de 
la calculadora



Distancia recorrida por Mauricio: y=6x Distancia recorrida por Héctor:    y=4x+10 Comparamos…analizamos parámetros



Identificamos los puntos de 
ambos modelos en la 
gráfica y tabla

Clic…tabla



Ampliamos, profundizamos utilizando Khan Academy
• Reconocer los recursos que tiene 

Khan Academy para ello clic en 
explora (lupa)

• Reconocer la noción que se desea 
ampliar o profundizar

• Selecciona el grado para trabajar la 
actividad (puede ser del grado o 
previo a este)

• El estudiante analiza el vídeo

• Elegimos el tipo de actividad que el 
estudiante va a realizar

• El docente realiza el seguimiento y 
retroalimenta



Ampliamos, profundizamos 
y hacemos seguimiento al 
progreso de los estudiantes

Actividades que realizan la/el estudiantes en el área de matemática integrando aplicativos:

Segundo:

Desarrollamos 
colaborativamente la 
actividad para 
reconocer la expresión 
algebraica

Primero:

Revisamos la Ficha 
y las actividades a 
desarrollar

Tercero:

Realizamos las diversas 
representamos de las 
expresiones algebraicas 
con Geogebra



Fichas de aprendizaje en Matemática por grado

Organización de las Experiencias de Aprendizaje

En el área de Matemática Fichas de matemática de 1°. a  5°. 
De secundaria

¡Gracias!

Dirección de Educación Secundaria
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