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JUEGOS FLORALES ESCOLARES
NACIONAI EQ

OBJETIVOS ESPECIFICOS
v Desarrollar estrategias pedagdgicas que fortalezca

los aprendizajes, valores y actitudes de las y los
estudiantes planteados en el CNEB desde las

Juegos Florales competencias asociadas al area de Arte y Cultura.
Escolares Nacionales

v Potenciar los conocimientos de las y los

estudiantes, docentes y directivos para la creacidén
OBJETIVO GENERAL de proyectos de artes escénicas, musicales,
visuales, literarias y tecnoldgicas, que permitan

- L. comunicar y/o expresar sus ideas.
Contribuir a la formacidon integral de las y los v/ P

estudiantes, asi como al logro de los aprendizajes
qgue potencien su creatividad y una ciudadania activa
e inclusiva, a través de prdacticas artisticas,
culturales y tecnoldgicas, en el marco de la
implementaciéon del Curriculo Nacional de |la
Educacién Basica.

v Generar un espacio para que las y los estudiantes,
docentes, profesionales no docentes y familias
desarrollen la practica de valores y actitudes
relacionados a los enfoques transversales del CNEB,
promoviendo valores para una convivencia
saludable.




PARTICIPANTES Y CATEGORIAS

Juegos Florales
Escolares Nacionales

PARTICIPAN

N

’

IIEE publicas (publicas de gestion directa y publicas de gestion privada
por convenio) y privadas de la EBR.

» CEBA y CEBE publicos (publicos de gestion directa y publicos de gestion
privada por convenio).

CATEGORI

AS _ . ..
la etapa IE.

> Categoria B: estudiantes de primero y segundo de secundaria
mmdlalimmia lhanda la Adbawma ANE

» Categoria C: estudiantes de tercero, cuarto y quinto de secundaria
participan hasta la etapa nacional.

» Categoria D: estudiantes de la educaciéon basica especial (EBE)
participan hasta la etapa nacional, de acuerdo con las disciplinas y
categorias sefialadas en las bases especificas del concurso.

> Categoria E: estudiantes del primer al cuarto grado del ciclo avanzado

de la educacidon basica alternativa (EBA) participan hasta la etapa
nacional, de acuerdo a las disciplinas y categorias sefaladas en las bases
especificas del concurso.



DISCIPLINAS Y CANTIDAD DE

PARTICIPANTES

e

Juegos Florales
Escolares Nacionales

Los trabajos y/o proyectos a presentar por las y
los estudiantes deberan abordar contenidos
relacionados a su comunidad y/o regidn, los
cuales identifiquen, presenten y potencien su
riqueza cultural, tradiciones, costumbres, entre
otros, a través de las habilidades creativas,
innovadoras y los conocimientos aprendidos
durante su proceso formativo.

P
‘1 | Ministerio
g PERU de Educacion

DOCENTE
ARTES DISCIPLINAS ESTUEI?SIANT ASESOR(A| TOTAL
)

Teatro 1
ARTES B
ESCENICAS Baile urbano 1

Danza tradicional 14 1 15

Canto solista 1 1 2
ARTES
MUSICALES Ensamble 5 1 6

instrumental

Pintura 1 1 2
ARTES Arte tradicional 1 1 2
VISUALES Escultura 1 1 2

Fotografia 1 1 2
LITERARIAS o B
ARTE, DISENO Y Cf)rto .audiovisual 1 1 2
TECNOLOGIA  |Historietas 1 1 -




CRONOGRAMA
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Juegos Florales
Escolares Nacionales
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ETAPAS DE EJECUCION: JFEN

ETAPA IIEE

FECHAS

Evaluacién y seleccién de los mejores tres trabajos por cada
disciplina en la Institucion Educativa.

Desde la
aprobacion de las bases
hasta el 19 de agosto
de 2022

El director (a) de la IIEE o quien designe, realiza la inscripcidon de
los participantes seleccionados con los tres mejores trabajos de
cada disciplina, incorporando el enlace donde se encuentran
alojados los trabajos en el SICE, para la etapa UGEL.

Hasta el 19 de agosto de
2022

ETAPA UGEL

El especialista de la UGEL responsable del concurso organiza los
trabajos inscritos. Coordina la seleccidn de jurados. Entrega a los
urados los trabajos de su provincia para que los evallen y designen
un ganador por cada disciplina.

Desde el 22 de agosto al
16 de setiembre

Inscribe a los clasificados en el SICE para la etapa DRE.

Hasta el 23 de setiembre

ETAPA DRE

El especialista de la DRE responsable del concurso organiza los
trabajos inscritos. Coordina la seleccidén de jurados. Entrega a los
urados los trabajos de su regidn, para que los evaluen y designen
un ganador por cada disciplina.

Desde el 26 de
setiembre al 14 de
octubre

Inscribe a los clasificados en el SICE para la etapa nacional.

Hasta el 21 de octubre

ETAPA NACIONAL

La UAC organiza los trabajos inscritos. Coordina la seleccion de
urados. Entrega a los jurados los trabajos para que los evalien y

elijan a los ganadores por cada disciplina.

Del 24 de octubre al 18
noviembre

P o .

—_—— .y
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PRECISIONES 2022

> En las disciplinas que tienen tiempo de duracién, éste debe de
considerar la presentacion del grupo y reseia de la obra.

> El afio 2022, no se plantea un lema motivador; sin embargo,

los trabajos y/o proyectos a presentar por las y los estudiantes

. deberan abordar contenidos relacionados a su comunidad y/o
W

reqidén, los cuales identifiquen, presenten y potencien su
riqueza cultural, tradiciones, costumbres, entre otros, a través

de las habilidades creativas, innovadoras v los conocimientos
aprendidos durante su proceso formativo.

Juegos Florales
Escolares Nacionales > El contenido, objetivo y estructura de los proyectos y/ trabajos

presentados en la etapa inicial y consignados en la Ficha de
Inscripcion de los Concursos Educativos 2022 no podran ser
sujetos de modificaciones. Se podran realizar ajustes a los
videos de presentacion para la etapa DRE y nacional sin que
ello altere la naturaleza del proyecto y/o trabajo



RECONOCIMIENTO

v Diploma virtuales a los estudiantes y docentes ganadores en las etapas IE, UGEL y DRE.

v En las etapas UGEL y DRE se podran emitir resoluciones de agradecimiento y felicitacion a los
docentes que asesoraron a los estudiantes ganadores de los tres primeros lugares en dichas
etapas.

v En la etapa nacional los docentes y estudiantes recibiran un diploma virtual de reconocimiento
suscrito por la DEFID y la DIGEBR.

v En la etapa nacional los docentes asesores cuyos estudiantes ocupen los tres primeros lugares
recibiran una resolucion de agradecimiento y felicitacion. Para lo cual deberan estar acreditados
por la credencial emitida por el/la directora de la IE y cumplir con los requisitos generales y
especificos establecidos.
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Personas que tienen acceso

c ANGELA CASTILLO (ta)
-

Propietario
angela.castillo.basto@gmail.com
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HISTORIETAS
INTERACTIVAS




JUEGOS FLORALES ESCOLARES

NACIONALES
PARTICIPAN
CATEGORIA B CATEGORIA C
1*'y 2° grado 3°, 4°y 5° grado

Nivel Secundaria de la EBR nivel Secundaria de la EBR
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Historietas interactivas

@ Consiste en elaborar una historieta

@ Utilizando lenguaje de programacion

Representaciones graficas: imagenes, textos,
escenarios, personajes y acciones animadas

Tematica: Contenido relevante para su comunidad
y/o regidn que identifique, muestre y potencie su
riqueza cultural, tradiciones, costumbres, etc. a
través de las habilidades y conocimientos
creativos, innovadores que ha adquirido durante
su formacion.



JUEGOS FLORALES ESCOLARES
NACIONALES

Plataforma digital en linea
Scratch

Unete a Scratch

https://scratch.mit.edu/join



https://scratch.mit.edu/join

JUEGOS FLORALES ESCOLARES

NACIONALES

C @ scratchmitedu

R 6 g madecoreo v

¢Qué sucede?

Scratch News Ver todo

Wiki Wednesday!

Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch
Wikil

This is where you will see updates from Scratchers you follow

Check out some Scratchers you might like to follow

New Scratch Design Studio!

Shadows and silhouettes surround us every
day. In this SDS, we invite you to explore
their mystery and beauty, and share what

you discover!

Wiki Wednesday!

Check out the new Wiki Wednesday forum
post, a news series highlighting the Scratch
Wikil

Proyectos Destacados

CININAIViE

% T

BEYOND THE MOUNTAINS
Beyond the Mount...  Animal Stacking
-HazelNuts- DJ_Giri2801

Hula hoop
haruni459

Collection of Pale... Cinnamon Café
MicroAnimate7527 whimsical

Featured Studios

R N RIR

Mun 4




JUEGOS FLORALES ESCOLARES

NACIONALES

ETAPA 1E

PLAZO DEENTREGA ~ 40
7

Realiza la inscripcion de los tres mejores
trabajos

Incorporando el enlace donde se encuentran
alojados, (drive)

En la plataforma €l SICE https://sice.minedu.gob.pe/

para la etapa
UGEL



https://sice.minedu.gob.pe/

JUEGOS FLORALES ESCOLARES
NACIONALES

Enlace Web:

v Enlace del proyecto Scratch

v Video de presentacion

v Anexos
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Criterios de calificacion

Criterios de calificacion
o - Puntaje
Criterios Desempefio que debe observarse intaj
Maximo
La tematica y los personajes describen un suceso o relatan
una historia relacionada con el tema sorteado al inicio de la 4
competencia.
Adecua el texto a la Manejo adecuado de la redaccién y ortografia. 4
situacién comunicativa | Considera el propédsito, destinatario, tipo de texto, género
discursivo y registro que utilizara al escribir los textos, asi 4
como los contextos socioculturales que enmarcan la
comunicacién escrita.
Presenta secuencia correcta, funcionalidad y pertinencia. 4
El estilo grafico (colores, imagenes, tipografia, etc.)
Organiza y desarrolla presenta armonia y contribuyen a la comprension de la 4
las ideas de forma narracién elaborada.
coherente y Ordena légicamente las ideas en torno a un tema,
cohesionada ampliandolas y complementandolas, estableciendo 4
relaciones de cohesién entre ellas y utlizando un
vocabulario pertinente.
Utiliza los elementos (escenarios, personajes, acciones,
- . sonidos, movimientos, parlamentos, imagenes, etc.) 4
Utiliza convenciones del . .
h . necesarios para expresar el mensaje.
lenguaje escrito de - -
: Usa de forma apropiada recursos textuales para garantizar
forma pertinente ) " ; h
la claridad, el uso estético del lenguaje y el sentido del texto 4
escrito.
Reflexiona v evalia la Demuestra haber revisado el contenido, la coherencia,
forma. el co§:1tenido cohesién y adecuacion a la situacion comunicativa con la 4
’ Y finalidad de mejorarlo, prestando atencién al detalle.
contexto del texto - - -
- El estudiante explica el relato realizado y fundamenta la
escrito " 4
relacién con el tema sorteado.
Total 40
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ORIENTACIONES PARA LA PARTICIPACION
EN LOS JUEGOS FLORALES ESCOLARES NACIONALES

DISCIPLINA

= Corto audiovisual
EN

Juegos Florales
Escolares Nacionales

Joseph Zarpdn Coloma
Realizador audiovisual
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El cortometrqje

Es una produccion audiovisual cinematografica

e Duracion menor a 30 minutos
e [structura concisa de la historia

e Personajes con funcion especifica

o TE:
e

2

e No reqguiere de tanta inversion P LAY

oaEOle I
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9.5.

9.5.1.

BASES DEL CONCURSO

Corto avu

ARTE, DISENO Y TECNOLOGIA
CORTO AUDIOVISUAL

El concurso audiovisual consiste en elaborar un cortometraje (ficcién) o video de
género libre (documental, entrevista, videoarte, entre otros), que permita visibilizar
la produccién en audio y video de corta duracién y fomentarla en las y los
estudiantes.

La participacién es individual, esta dirigido para estudiantes de la categoria C hasta
la etapa nacional

La/el participante publica el cortometraje o video en YouTube, con una duracién
maxima de seis (6) minutos, los cuales deberan incluir un (01) minuto con la
presentacién del participante y resefia de la obra. El enlace sera publicado al
momento del registro en el concurso. Las/los participantes estan sujetos a las
consideraciones relativas a derechos de autor en YouTube.

En la elaboracién del cortometraje o video, también pueden emplear distintas
técnicas de produccion audiovisual como stop motion, animacién, slow motion.
Asimismo, pueden emplear diversos recursos para la filmaciéon como: celulares,
camaras digitales, filmadoras, entre otras.

Al inicio del video se debe mencionar el nombre de la institucion educativa, el titulo
del cortometraje y/o videoclip y la region o provincia de procedencia (créditos).
Las producciones deben ser en idioma castellano o en lengua originaria. En el caso
de lengua originaria, el cortometraje debe contar con subtitulos en espafiol.

iovisual

Los autores de los cortometrajes seleccionados y/o ganadores, al aceptar las
bases del concurso, ceden los derechos de estos al MINEDU, y le otorgan la
autorizacion a reproducir estos materiales audiovisuales en todos los medios de
comunicacion que determine la entidad.

Las/los participantes registran en el SICE los enlaces web, donde se encuentran
publicados sus videos con la version grabada: Youtube, Vimeo, Dailymotion,
Matecafe, Dalealplay o Veoh.

La comision organizadora en coordinacién con los jurados calificadores,
considerando la diversidad de los participantes (trastorno del aprendizaje,
discapacidad, lengua originaria o de cualquier otra condicion) flexibilizan y adaptan
los criterios de evaluacion, segun la condicion que presenta.

Las/los participantes deben hacer uso de recursos digitales, teniendo en
consideracion los derechos de autor.

Los trabajos ganadores son enviados a la siguiente etapa en forma virtual, segtn
las orientaciones de la comisién organizadora.

No se admiten contenidos con proselitismo politico o partidario, obscenos,
xendfobos o cualquier otro que atente contra la dignidad de las personas.
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Tipos de
cortometrajes
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Tipos de
cortometrajes

FICCION DOCUMENTAL

i 3§ =

Lineas secretas, cortometraje ficcion Pensamiento computacional, documental Kubo and the Two Strings: Behind the Scenes Time
Lapse | ScreenSlam
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Juegos Florales
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http://drive.google.com/file/d/1hmjwmdS64n3zZpVk_GVYTAYzQdt8Uqzs/view

FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

PREPRODUCCION PRODUCCION
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FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

PREPRODUCCION e Nacimiento de la idea
e (Creacion del guion (Literario y tecnico)

e Seleccion de locaciones y actores

e F[Flaboracion del plan de rodaje
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FASES DE LA PRODUCCION

to audiovisual

Guion literario

EXT. AMANECER - OCEANO
Jack y Rose se encuentran varados en el mar esperandc ayuda luego gue

PREPRODUCCION

su barco chocé con un iceberg y se hunde.
ROSE

(Preccupada, perc con ganas de vivir)

Jack, no van a venir, lo sabia..

¢a qué hora te sueltas bebé?

Suena una moto acudtica y una luz aparece a lo lejos. Se ve a City Tony

llegando con un pedido.
CITY TONY

iAyayay! Perc clarc que si, La pizza de City Pizza

siempre llega y a cualquier lugar.|
JACK Y ROSE

iVamos a vivir!

iCity Tony!,
CITY TONY

ila salvacién 1llegd!

Cicty Tony, se acerca a ellos.




$

educativos

FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

Guion técnico
P R E P R OD UCC‘ ON Toma Referencia visual Descripcion Camara Plano Duracién

Entrenador termina de Fija Primer plano 3"
escribir en la pizarra

Se voltea y se sienta cercaa | Fija P. Medio 3"
la pizarra a ver a los docentes

Entrenador lee nombres enla | Mano alzada P.Medio 7
libreta.
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FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

D‘f\!ﬂ /_\l@ Vﬂ/‘lﬂ\c\

, PERSONAJES ExTRAS
PREPRODUCCION | o |20 B0 | i | e | o] o | 55 [t s | v | o
de guidn | guin Lz
500- 700 LLEGADA A Lo
700-800 WAGUILAE o
800-830 3 |ea/o| 2 : casadguila | 2z3suirén quile x on
- T | Remiro caminando por . : Celular, Afche, ;
830825 s |eamp| 1 et posta sossisncamand | x poriomen Ramio Di 1 on
s:25- 855 s |eam| 1 i | Ramirojala o papeiit posta sossirsncamand | x Celulan ARKRE, | oy g ia 1 on
con el nimero Nimero
- Celular, Ach, 3
855-5:10 3 |oas| o2 2| Remie sk celr posts sosJiéncamand | x Mimero Ramiro Di 1 o
para flamar
B T | celutery mimero de . . Celulr, A
910-920 s |eamp| 1 i poste sossirsncamans | x Wimer o
. 1| Ramirohabiendo por e . Celular, Ache, -
920-940 s |eamp| 1 pkr Mook poste sossimsncamand | x Nimero Ramiro Did 1 o
1 Espalca de Rami B - . )
9:40- 20100 3 |er/o| 2 B e ® | calledsuma | Jidndelaunién | x Ramiro Dia 1 on
0-020 | 3 |ewso| 1 i | RamiroQminandoOr | o erima | inémdelsunibn | x Ramiro 0ia 1 o
Tas calles
w020-1040 | 3 |em/o| 2 i | Remire cminandoRor | callegesima | centro de lime x Ramiro DiA 1 on
1 Ramiro cruzando|
3 |emp| 2 T Pista x Ramiro Di 1 o
Ramiro ve 2 Migus! Ahche
sceize | & |eass| oz 3| pegndosianine ese | 168 avenida N . on
56 va y Ramiro mira ¢ uruguay
afiche en el suelo
hche
N 1 Rarira mirancio el resie 168 Avenida B namivo DiA 1 .
afiche uruguay
1 168 avenic Afiche )
a |er/o| oz aficng e 8 susi Fassje en x Ramiro Dia 1 on
uruguay




&t

educativos

FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

PRODUCCION e Se desarrolla el plan de rodaje
e [nicio de lasjornadas de grabacion

e Serealiza lo establecido en el guidn técnico

e Solucionar imprevistos
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FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

PRODUCCION e Se desarrolla el plan de rodaje
e [nicio de lasjornadas de grabacion

e Serealiza lo establecido en el guidn técnico

e Solucionar imprevistos
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FASES DE LA PRODUCCION

Corto audiovisual

e Revision del material grabado

POSTPRODUCCION

e FEdicion de video y audio

e Anadir efectos visuales, sonoros o especiales

e [ncorporar los créditos y textos

e (olorizacion o etalonaje
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Programas de edicion recomendados

e Editores de video para PC: PowerDirector, Openshot Video Editor, Davinci Resolve, Adobe Premiere Pro.
e  CapCut: Editor de video. (Celular y tableta)
e Wave Editor: Grabar y editar voces. (Celular y tableta)

e  Flipaclip: Crear animaciones basicas. (Celular y tableta)

e Descargar y convertir videos: Atube Catcher, Dirpy.com (PC)
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Planos y angulos
cinematograficos

espejeros.blogspot.com

cenital S E Y S v
picado { / 3 ! =
B J g “
EN PARALELO PICADO 'CONTRAPICADO PLANO MEDIO PLANO AMERICANO PLANO ENTERO

normal h

PRIMER PLANO PLANO DETALLE

contrapicado

nadir

PLANO GENERAL PLANO GENERAL LARGO PLANO PANORAMICA
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http://drive.google.com/file/d/1qHrdilefAWNF2rm802cRqhOsvn7Ns50E/view
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Movimientos
de camara

'd - Y 'd N\
De rotacién De traslacion
e b
A, 4—\ /) J
@ | 4 ' /'/ * ’ Zoom: cambio en la focal de la lente
Rolling/ ; .
Dutchisrl\g Paneado Tilt Tracking/Travelling
. 8 S o o

platzicom




La iluminacion

ESQUEMA BASICO DE ILUMINACION

xA e |uzprincipal
J‘-) o |uzderelleno

45° 450
” L e Contraluz
rbgescuela.co
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http://drive.google.com/file/d/1KCLCxU7hVpEeBo8RLTV08C7p0sySOPEY/view

La iluminacion

TIPOS Y ANGULOS DE LA

Sparkles and Wine, Nacho Guzman
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La iluminacion

TRIANGULO DE LA EXPOSICION
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. PERUEDUCA
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GUION TECNICO - DiA DEL MAESTRO

Toma

Referencia visual

Descripcion Camara Plano Duracién
Entrenador termina de Fija Primer plano ’
escribir en la pizarra
Se voltea y se sienta cerca a | Fija F. Medio
la pizarra a ver a los docentes
Entrenador lee nombres en la | Mano slzada P.Medio

libreta.

Entrenador lee nombres en la
libreta.

Mano alzada

Primer plano
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Entrenador sefiala posicion Fija P.Medio 6"
defensa.
Docentes mencionados Mano alzada P.Medio 107
aplaudiendo y animandose

Mano alzada Primer plano 4"

Entrenador sefiala dibujos en
pizarra

REPETIR LA SECUENCIA COM LAS OTRAS MENCIOMES

El entrenador le habla a
todos, se ve una laptop
cubierta con una manta.

Zoom in

P. Genera
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o Entrenador destapa laptop Camara lenta — 120fps Primer plano
10 Entrenador: jCon esta Fija Plano medio
estrategia, este partido lo
ganamos todos, juntos, porla
educacion del Peru!
11 Se ve pagina de PeruEduca Fija Primer plano 10"
lZI Todos parados aplaudiendo v Fija — Enfoque a Plano general 10"

celebrando, motivandose

OFF: El mundial mas
importante, lo jugamos en la
escuela, porque de ustedes
depende el futuro del pais.
jFeliz dia del maestrol

desenfogue para texto
sobreimpreso




w
(=]
=
...
c
C
U
d
e

-




&t

educativos

€ PERUEDUCA



http://drive.google.com/file/d/1gDmWSxrE1RUCfK4G1d16JPNftp_BOT2l/view

&
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Consejos extras

e |aimportancia de la continuidad
e Averiguar sobre técnicas de composicion

° evisar siempre las baterias

cuenta la memoria d

hora de grabacion en Full HD equivale «

dispositivo

e memoria)

e Buscar referenciasy sequir aprendiendo
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CRITERIOS DE CALIEICACION

Corto audiovisual

El puntaje maximo es de treinta y dos (32) puntos, de acuerdo a los siguientes criterios:

Criterios de calificacion
Criterios Desemperiio que debe observarse -
maximo
Comunicacion y La historia explora y comunica ideas y sentimientos con claridad,
desarrollo de 4
ideas Expresa un sentir, una inquietud o una idea. 4
Los personajes son coherentes con el tema planteado. 4
Las locaciones han sido bien definidas de acuerdo con el contexto. 4
Uso de elementos ——
Se hace buen uso de la iluminacion, los contraluces y la luz natural
y recursos o artificial 4
audiovisuales - — - - -
Se maneja el movimiento de camara, el audio, el sonido natural o 4
efectos de sonido de manera adecuada y efectiva.
Su producto final demuestra esfuerzo y atenciéon a los detalles. 4
Presenta un trabajo bien acabado.
Producto global - —— : - -
Demuestra imaginacion, ideas independientes e innovadoras en su 4
cortometraje.
Total 32
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iGracias!

Joseph Zarpdn Coloma

Realizador audiovisual
ngrpgmco\omg@gmo\\.com F
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