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PROPÓSITO 

Conocer el acceso e integración de las 
aplicaciones de accesibilidad y diversidad en las 

Experiencias de aprendizaje.



Agrupación de aplicaciones educativas
para favorecer accesibilidad y la inclusión:

Día a Día

PictoTEA

José Aprende

Suite Accesibilidad
Android

Emocionalmente

ACCESIBILIDAD Y DIVERSIDAD





EdA: Experiencia de Aprendizaje 3

Área: Tutoría

Grado: 1° y 2° grado

N°: Actividad 1

Identificamos la EdA



Emocionalmente



Conocemos la herramienta

Aplicación que permite 
identificar emociones y 

aprender a manejarlas en la 
vida cotidiana

Aprender a reconocer 
emociones en otras personas, 

como en ti mismo

Compartir con otros nuestro 
estado de ánimo

Conocer descripciones 
y características de las 
diferentes emociones



Descubrimos sus herramientas

Al ingresar en la ventana 
principal observaremos una 

definición acerca de las 
emociones.

Pulsamos en continuar para ingresar 

a la ruleta



En la opción “RULETA” podrás girarla 
para que salga una emoción de 

forma aleatoria 

Pulsamos en comenzar para 

iniciar a identificar emociones 

Volver al inicio y elegir otra emoción

Con la opción “volver a girar” podemos volver a 
escoger otra emoción o pulsamos en “comenzar” 

para continuar
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Seleccionar la emoción, según 

la situación que se propone
Identificar la emoción

Se nos guiará a EJERCICIOS para identificar emociones3



Seleccionamos una opción y si es 

correcta aparecerá el botón de 

continuar

Si la opción seleccionada es 

incorrecta el botón aparecerá como 

reintentar

La opción “continuar” nos aparecerá si la respuesta es 
correcta, en cambio sea incorrecta nos mostrará “reintentar” 
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Volvemos al inicio a explorar otra 

emoción

Al finalizar en la opción “volver a jugar” podremos iniciar 
nuevamente con una emoción diferente.
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¡Muy bien!
Ahora llegó el 
momento de 

explorar junto con 
la EdA



La actividad nos 
propone identificar las 

emociones que 
visualizamos en las 

imágenes y escribirlas



PictoTEA



Conocemos la herramienta

Aplicación de 
comunicación por 

pictogramas

Construir oraciones simples 
con imágenes

Construir oraciones más 
elaboradas a través de 

imágenes

Asociar significados 
con imágenes



Descubrimos sus herramientas

Al ingresar dispones de las siguientes 
herramientas: 
-Tu cuenta
-Tus pictogramas 
-Reproducción de sonido



En la opción 
“Tu cuenta” podrás 
poner tu nombre y 

seleccionar el nivel de 
dificultad que desees 

trabajar.
Pulsa el botón de 

“Descartar” o “Guardar” para 
aplicar los cambios.



En la opción 
“Pictogramas” podrás 

personalizar los 
pictogramas nuevos y 

ponerles nombre.
Pulsa el botón + “parte inferior derecha”  

y agrega más pictogramas desde tu 
dispositivo.



En la opción 
“Reproducción de 

Sonido” podrás ajustar 
la voz que pronuncia 

los pictogramas.



PictoTEA te da la posibilidad de trabajar con libertad para:

Crear pictogramas personalizados para un mejor
aprendizaje del estudiante.

Trabajar offline y sin conexión a internet.

Escuchar la pronunciación de cada palabra o bloque
de palabras.

Agregar pictogramas desde la galería de fotos de
tu dispositivo o capturando fotos con la cámara.

¡Muy bien!
Ahora llegó el 
momento de 

explorar junto con 
la EdA



La actividad nos 
propone comunicar las 

emociones que ya 
hemos identificado



José Aprende



Conocemos la herramienta

Aplicación para visualizar 
cuentos sencillos 

adaptados a pictogramas 

Cuentos enfocados en el 
aprendizaje de la autonomía 

personal

Disponible para dispositivos 
Android/IOS

Desarrollado para niños 
con autismo, dificultades 

de aprendizaje y pre-
lectores



Seleccionamos el tema que 
deseamos trabajar: autocuidados, 

emociones o rutinas 

Descubrimos las secciones



Seleccionamos la categoría: Emociones 
Y luego el primer cuento: José está contento

Presionamos la opción “Leer cuento” y automáticamente 
observaremos el cuento junto con los pictogramas

Opción 1



Presionamos la opción “Autolectura” y automáticamente 
observaremos y escucharemos el cuento junto con los pictogramas del 

mismo

Opciones al hacer clic al 
siguiente botónOpción 2



¡Muy bien!
Ahora llegó el momento 
de explorar junto con la 

EdA



La actividad nos 
propone escribir las 
emociones que ya 

hemos identificado
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