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¿Qué aplicativos de la tableta 
hacemos uso para el desarrollo de 

las competencias de nuestros 
estudiantes?  

https://jamboard.google.com/d/1X_KuirmQ77GtkqklgB3okY9H
-BumcFDLKA5wG01YYQ4/edit?usp=sharing





¿Cómo utilizamos los Aplicativos en el desarrollo de las 

experiencias de aprendizaje EIB?

EJES PARA EL DESARROLLO DE ACTUACIONES 

COMPETENTES INTERCULTURALES:

 Proceso del diálogo de saberes.

 Desarrollo de las competencias comunicativas.



Desarrollo de competencias 
con perspectiva intercultural
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EL DIÁLOGO DE SABERES ¿Para qué?



PROFUNDIZACIÓN

COMPARACIÓN

PLANTEAMIENTO DE 
ALTERNATIVAS

De los saberes, visiones, tecnologías, 
historia del P.O

De semejanzas y diferencias entre los 
saberes del P.O con otros sistemas de 

conocimiento.

A problemas y necesidades considerando 
los aportes del saber local del P.O y otros 

sistemas de conocimiento

Procesos que implica el diálogo de saberes

Sistemas de 
conocimientos



1. PROFUNDIZACIÓN

Participación

Evidencias 
de proceso

Lectura de la realidad 

Encuestas a distintos 
actores

Entrevista a sabios, 
autoridades/otros

Observación directa 
de la realidad



Competencia: Construye interpretaciones históricas

Uso de aplicativos en actividades de la EdA EIB

Participación
También podemos 

utilizar los aplicativos 
Dolby On y SmartOffice

Participación.MOV


¡Utilizamos el aplicativo

en nuestras
experiencias de aprendizaje 

(EdA)!







Demostración



Competencia: Explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia  y 
energía, biodiversidad, Tierra y universo. 

Uso de aplicativos en actividades de la EdA EIB

AUDIO



¡Utilizamos el aplicativo

en nuestras
experiencias de aprendizaje 

(EdA)!



Nivel: Secundaria - VII ciclo – 3ro y 4to Grado
Exploramos y aprendemos



EXPERIENCIA DE APRENDIZAJE
N° 04  

Y la EdA 
seleccionada es…

Actividad 4



El aplicativo seleccionado 
es Xodo

Indicación: Leer y analizar textos sobre la
importancia del metabolismos celular.

¿Qué debemos realizar?

Segundo momento: Vivenciar el uso de las apps



Segundo momento: Vivenciar el uso de las apps

Descripción: Permite leer y editar

documentos en formato pdf.

Interfaz: presenta de forma visual los
contenidos (tipos de trazos, colores,
formas, uso de transparencias, etc.)
de buena calidad, lo cual permite un
acercamiento manteniendo la calidad
de los píxeles

Potencial educativo: Permite

Tomar notas y agregar comentarios

directamente a sus trabajos.

Cuenta con una variedad de

herramientas; resaltar, subrayar y

tachar pasajes; insertar formas; y

dibujo a mano alzada.

Xodo

Es una aplicación que permite editar, anotar, firmar y 

compartir archivos PDF.

Segundo momento: Vivenciar el uso de las apps



Se responde a 

las preguntas 

usando la 

herramienta 

notas

subrayado  

de texto

Los 3 puntos se

usa para deshacer

cambios y la X para

salir o pasar a la

siguiente página.

Selecciona

Editar para

activar las

herramienta

s de XODO.



Para responder a las preguntas

utilizamos la herramienta Texto (
T ).

Al finalizar la edición se guarda el archivo en la 

tableta, haciendo clic en la opción Guardar una 

copia.



2. COMPARACIÓN

Mediación Retroalimentación
Evidencias 
de proceso

Sistema de 
conocimientos locales

Sistema de conocimientos 
científicos disciplinares 

Identificación de 
semejanzas 

Identificación de 
diferencias 

Cuadros comparativos

PROFUNDIZACIÓNPROFUNDIZACIÓN

Agua como recursoCrianza del agua



Uso de aplicativos en actividades de la EdA EIB

Competencia: Explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia  y 
energía, biodiversidad, Tierra y universo. 



Competencia: Construye interpretaciones históricas

Uso de aplicativos en actividades de la EdA EIB

Comparación 
de los saberes 

Sobre la base de las fuentes revisadas y

otras que consideres necesarias,

elaboremos un organizador de información

donde señalemos las semejanzas y las

diferencias entre la participación

democrática de las mujeres del Antiguo

Perú, las mujeres atenienses y las

mujeres de nuestra comunidad.

Podemos utilizar el siguiente cuadro u otro

medio que consideremos pertinente:

ENTRE LAS MUJERES DEL ANTIGUO 

PERÚ Y LAS MUJERES DE ATENAS

ENTRE LAS MUJERES 

DEL ANTIGUO PERÚ 

CON LAS MUJERES DE 

NUESTRA COMUNIDAD 

SEMEJANZAS No hay semejanzas  Tienen vestimenta 

para uso diario y 

para funciones 

rituales y 

ceremoniales.

 En algunos rituales 

aún lideran.

 Asumen cargos 

políticos.

DIFERENCIAS  La mujer ateniense no tenía

derechos para participar en la

vida política y estaban supeditas

al hombre; mientras la mujer del

antiguo Perú desarrollaba

funciones de gobernanta y

sacerdotisa, no estaban

supeditadas al hombre.

 Con el tiempo la

mujer actual está

siendo supeditada

al hombre.

En esta oportunidad utilizamos el SmartOffice.
También podemos hacer uso del Mindomo



¡Utilizamos el aplicativo Acrópolis 
en 3D  interactivo educativo

en nuestras experiencias de 

aprendizaje (EdA)!



Aplicación

“Acrópolis interactivo”



Indicación: Explorar y conocer sobre los
aspectos fundamentales de la Acrópolis de
Atenas.

¿Qué debemos realizar?

Segundo momento: Vivenciar el uso de las apps

El aplicativo seleccionado es Acrópolis



Descripción: Esta app 
permite conocer lugares 
históricos
de Grecia, grandes obras
de arte y acontecimientos.

Interfaz: está basado en el
modelado de contenidos 3D.

Potencial educativo: Conoce 
lugares históricos de cultura 
griega con la ayuda de escenas 
3D interactivas.

Puede rotar contenidos a
cualquier ángulo.

Acrópolis interactivo

Es una aplicación en 3D que permite conocer lugares
históricos de Grecia mediante un paseo virtual.



Acrópolis interactive

Tenemos la barra para ajustes y 

consultas del recorrido en 3D.

Tenemos la barra de navegación 
para explorar y realizar el recorrido 

en 3D.



Acrópolis interactive

Luego de explorar, selecciono la opción “Ejercicios” para acceder al breve cuestionario.



3. PLANTEAMIENTO DE ALTERNATIVAS

Evidencias 
de proceso

Evidencias 
de 

producto

presentación o 
socialización

Diseño de prototipos 

COMPARACIÓN

PROFUNDIZACIÓN

Solución de problemas 

Organizadores de 
información



Elaboramos nuestros argumentos.
• Utilizamos toda la información obtenida

sobre la participación de hombres y
mujeres del Perú antiguo y la sociedad
griega, así como en nuestra comunidad
en asuntos de organización.

• Escribimos una opinión con argumentos
razonados, con la ayuda de las
siguientes preguntas: ¿Con que formas
de participación de hombres y mujeres
del Perú Antiguo y de la Grecia antigua
estoy de acuerdo? ¿Por qué?

Uso de aplicativos en actividades de la EdA EIB

Propuesta de 
alternativas 
de solución 

Competencia: Construye interpretaciones históricas

Argumentos:
Estoy de acuerdo con la participación de las
mujeres en el Perú antiguo, puesto que se
dio la oportunidad de participar en
procesos importantes para el buen vivir de
la población, como es la participación en
política y en actividades religiosas.
…

Hacemos uso de los aplicativos: 
Mindomo y SmartOffice



Uso de aplicativos en actividades de la EdA EIB
Competencia: Explica el mundo físico basándose en conocimientos sobre los seres vivos, materia  y 
energía, biodiversidad, Tierra y universo. 

Podcast

Podemos hacer uso del 
aplicativo Dolby On



¡Utilizamos el aplicativo

en nuestras
experiencias de aprendizaje 

(EdA)!





Demostración



¡Chayllam!
Dirección de Educación Intercultural Bilingüe


