
Uso de aplicaciones educativas en la 
tableta 2024

Dirección de Innovación Tecnológica en Educación



Optimizan enseñanza en dispositivos con contenido 

y actividades didácticas. Esenciales en zonas sin 

internet, promoviendo aprendizaje ético para la 

Competencia 28 del currículo nacional.

Aplicaciones educativas



RVM N°145-2021-MINEDU

https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/1894655/RVM%20N%C2%B0%2
0145-2021-MINEDU.pdf.pdf

El documento menciona la importancia de los aplicativos en 
las tabletas utilizadas en el marco de la estrategia “Cierre de 
brecha digital". Se establecen criterios pedagógicos, técnicos y 
de soporte para la selección e instalación de aplicaciones en 
las tabletas, asegurando su funcionamiento óptimo y su 
alineación con los objetivos educativos. 

https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/1894655/RVM%20N%C2%B0%20145-2021-MINEDU.pdf.pdf
https://cdn.www.gob.pe/uploads/document/file/1894655/RVM%20N%C2%B0%20145-2021-MINEDU.pdf.pdf


1



1 2



Aplicaciones educativas

Gestor de contenidos

Asistente virtual

Aplicaciones EIB
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En la Primera pantalla encontraremos:

Gestor de contenidos

Asistente virtual



Es una aplicación que organiza los contenidos y 
recursos educativos de la tableta que, al ser 
explorados, generan información del progreso 
de sus interacciones. 

GESTOR DE CONTENIDOS



Es una aplicación móvil interactiva que 
proporciona una navegación guiada y 
orientación básica sobre el uso de la tableta 
educativa. 

Asistente virtual



Ofimática 

Programación 

Utilitarios 

Accesibilidad y diversidad

Gestión de clases 

Trabajo colaborativo 

Contenido educativo 

Creación digital 

EIB en castellano 

EIB castellano L2 

En la Segunda pantalla encontraremos agrupaciones:

Lenguas originarias





Son aplicaciones que nos permiten 
manipular la información con la que se 
trabaja de forma habitual en una oficina.

                      Smart Office

                      Collabora Office

OFIMÁTICA





Son un conjunto de aplicaciones para 
programar, mediante instrucciones en un 
lenguaje informático.

              Scratch Jr.

              Music Blocks

              Scratch

PROGRAMACIÓN





Son un conjunto de aplicaciones que brindan una 
utilidad específica, y realizan una función determinada.

              AnyDesk
              
 VLC
   
              Xodo

 Zarchiver

UTILITARIOS





Son una agrupación de aplicaciones que favorecen la 
accesibilidad y promueven    la educación inclusiva:

                Día a Día

                Accessibility Settings Shortcut 

                PictoTEA

                Emocionalmente

                Saylt

ACCESIBILIDAD Y DIVERSIDAD





Permiten conectarse en tiempo real a un grupo de 
personas e interactuar.

                Google Classroom

                Google Meet

GESTIÓN DE CLASES





Aplicaciones que permiten trabajar de manera 
remota y conjunta.

              Documentos de Google  

              Hojas de cálculo de Google

              Presentaciones de Google

              Jamboard

TRABAJO COLABORATIVO





Son un conjunto de aplicaciones que nos brindan 
información educativa mediante actividades. 

               ThatQuiz

               Khan Academy

               Oráculo Matemágico

               3D Bones and Organs

               Paleontólogas
 
               Habla Quechua

               PhET

   Diccionario en español

CONTENIDO EDUCATIVO





Son una agrupación de aplicaciones para la creación de 
contenidos digitales. 

                Mindomo 

                Pocket Paint

                Dolby On

                CapCut

                Geogebra Calculator Suite 

                Toontastic

    Tux Paint

    myViewBoard Whiteboard

CREACIÓN DIGITAL





Desarrolla actividades que corresponden a los saberes y 
conocimientos de nuestra comunidad.

              Wiñay: Permite conocer la revitalización 
              cultural y lingüística de la zona andina 
              en la lengua castellana.

              Shungo: Permite conocer la 
              revitalización cultural y lingüística de
              la zona amazónica en la lengua  
              castellana.        

EIB EN CASTELLANO





Permite desarrollar las competencias comunicativas para el 
aprendizaje de castellano como segunda lengua.

              
Castellaneando (4.°, 5.° y 6.° primaria)

              Castellaneando (5.° secundaria)

EIB CASTELLANO L2





Son una agrupación de aplicaciones de Educación 
Intercultural Bilingüe, basadas en la lengua materna:

                COLENAA 4.° primaria

                COLENAA 5.° y 6.° primaria

                CHACHAS 4.°, 5.° y 6.° primaria

                MALENAA 4.° primaria

                MALENAA 5.° y 6.° primaria

                MAMARU 4.°, 5.° y 6.° primaria

LENGUAS ORIGINARIAS



https ://drive.google.com/file/d/1NtIFevGf3oFnVTlN4zF2fSdNfuWThEgz/view?usp=drive_link

https://drive.google.com/file/d/1NtIFevGf3oFnVTlN4zF2fSdNfuWThEgz/view?usp=drive_link


Lista de aplicaciones educativas



Instalación de las aplicaciones 
educativas



Zona con conectividad 



Zona sin conectividad 



Agradecemos tu participación en el ciclo de webinar “Cierre de 
Brecha Digital”.

Nos gustaría ahora conocer tu opinión, mediante el llenado de 
una breve encuesta.

https://forms.gle/gSy9pEKsUVeNaKU56

Encuesta de satisfacción

https://forms.gle/gSy9pEKsUVeNaKU56


¡Gracias!
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