
Nos preparamos para la 
Hora del Código

Dirección de Innovación Tecnológica en Educación



La Hora del código 

La "Hora del código" es una oportunidad
para que docentes y estudiantes se
sumerjan en la programación de una
manera divertida y accesible, adquiriendo
habilidades digitales valiosas que son
esenciales en el siglo XXI.
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https://code.org/about/leadership/hadi_partovi
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https://code.org/
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competencias-digitales-en-los-estudiantes

https://code.org/
https://www.gob.pe/institucion/minedu/noticias/50416-minedu-promueve-competencias-digitales-en-los-estudiantes
https://www.gob.pe/institucion/minedu/noticias/50416-minedu-promueve-competencias-digitales-en-los-estudiantes


La hora del código 

La Hora del Código es un evento anual
que se celebra durante la Semana de
la Educación en Ciencias de la
Computación, la cual tiene lugar en
diciembre.

La inscripción para la celebración
anual comienza cada año en octubre



¿Cómo planificar la Hora del Código, 
en la institución educativa?



Organiza una hora de código.

Del 1 de octubre al 12 de diciembre y
regístrate.

https://hourofcode.com/pe#join

1 Registra tu evento

https://hourofcode.com/pe


Cómo planificar la Hora del Código



Cómo planificar la Hora del Código

https://hourofcode.com/pe/events/schools/pe

https://hourofcode.com/pe/events/schools/pe


Docentes

2 Recluta a la institución educativa

Directores Estudiantes Padres



Perfil Funciones

Directores:

• Planifican y coordinan que todos los estudiantes participen en la "Hora del código".
• Asignan espacios tecnológicos dentro de la institución educativa para llevar a cabo las actividades de programación.
• Establecen horarios de ingreso para cada aula, asegurando que se cumplan los tiempos y que haya una distribución adecuada de los

estudiantes.
• Colaboran con el personal docente para garantizar una ejecución fluida del evento.
• Supervisan el desarrollo del evento y se aseguran de que se cumplan los objetivos.

Docentes

• Organizan y planifican el evento de la "Hora del código" para todos sus estudiantes durante la semana.
• Colaboran con otros docentes para asegurarse de que todos los estudiantes tengan la oportunidad de participar en esta experiencia.
• Planifican actividades específicas de programación para llevar a cabo con sus estudiantes y revisan la guía práctica para comprender 

los objetivos de la "Hora del código".
• Guían a sus estudiantes durante la actividad, brindando instrucciones y apoyo a medida que avanzan en las actividades de 

programación.

Estudiantes

• Se preparan y están listos para participar en la "Hora del código".
• Siguen las indicaciones de su docente a cargo durante la actividad.
• Participan activamente en las actividades de programación, resuelven desafíos y experimentan con la programación.
• Aprovechan la oportunidad para aprender y desarrollar habilidades de programación, resolución de problemas y pensamiento 

computacional.

Padres de 
familia

• Reciben la guía de participación y se convierten en aliados en el proceso.
• Incentivan a sus hijos a seguir los pasos para participar en la "Hora del código".
• Pueden considerarse como voluntarios para ayudar durante el evento, brindando orientación y apoyo a los estudiantes.
• Contribuyen a crear un ambiente de apoyo y entusiasmo en casa, motivando a sus hijos a involucrarse en la programación y a 

continuar aprendiendo en este campo.



Busque en nuestro mapa de voluntarios que
puedan visitar su salón de clases o chatear por
video de forma remota para inspirar a sus
estudiantes sobre la amplitud de posibilidades
de la informática.

https://code.org/volunteer/local

3 Encuentre un voluntario local para ayudarte con el evento

https://code.org/volunteer/local


Elija una actividad de la Hora del Código para
su salón de clases

y revise esta guía práctica .

https://hourofcode.com/pe/learn

4 Planifica tu Hora del Código

https://hourofcode.com/pe/learn


Notas del ProfesorActividad

https://code.org/minecraft

https://code.org/minecraft






5 Registro

https://studio.code.org/users/sign_in

https://studio.code.org/users/sign_in


Conclusión 

La "Hora del código" no solo es una actividad educativa; es una experiencia que
equipa a nuestros estudiantes con habilidades y competencias valiosas. Les prepara
para un futuro en el que la tecnología desempeña un papel central en todas las
disciplinas y en sus vidas cotidianas.

Al invertir en la "Hora del código", estamos invirtiendo en el desarrollo integral de
nuestros estudiantes y en su capacidad para enfrentar desafíos, innovar y prosperar
en la era digital.



https://hourofcode.com/es/learn

https://hourofcode.com/es/learn


Actividades para desarrollar



¡Las ciencias de la computación son mucho más 
que programar! 

Aprende sobre IA, aprendizaje automático, datos 
de entrenamiento y sesgos, mientras exploras 

cuestiones éticas y cómo la IA se puede usar para 
abordar problemas mundiales.

Actividad 1
IA para los océanos



Actividad 1
Ficha de descripción



Notas del profesor

Aquí, encontrará planes de lecciones y actividades 

para ayudarle a enseñar IA, aprendizaje 

automático, fechas de entrenamientos y sesgos, 

mientras explora cuestiones éticas.



Esquema 
Lección 1: IA para océanos

Resumen

Propósito

Agenda 
(desarrollo de la guía)

Objetivos

Preparación

Enlaces

Vocabulario



Resumen

En esta lección, los estudiantes tendrán una experiencia de iniciación a la codificación y
la informática en un entorno seguro y de apoyo.

En primer lugar, los estudiantes clasifican los objetos como "peces" o "no peces" para
intentar eliminar la basura del océano. A continuación, los estudiantes tendrán que
ampliar su conjunto de datos de entrenamiento para incluir otras criaturas marinas que
pertenecen al agua.

En la segunda parte de la actividad, los estudiantes elegirán sus propias etiquetas para
aplicarlas a imágenes de peces generadas al azar.

Estos datos de entrenamiento se utilizan para un modelo de aprendizaje automático 
que luego debería ser capaz de etiquetar nuevas imágenes por sí mismo.



En la preparación, podrá visualizar las acciones 

que debe realizar antes y durante la realización de 

la actividad. En este caso, toda acción se enmarca 

en la Hora del Código.

Preparación



Guía didáctica
Lección 1: IA para océanos

Tendrá la posibilidad de descargar guías
didácticas para trabajar en sus
aulas/incorporarlas en sus Experiencias
de Aprendizaje.

En este caso, esta guía está diseñada
para iniciar rápidamente a los
estudiantes en el aprendizaje
automático, un tipo de inteligencia
artificial.



Enlaces de interés

https://mintic.gov.co/portal/inicio/Sala-de-
prensa/Noticias/280668:MinTIC-y-Code-org-se-unen-para-impulsar-la-

formacion-sobre-Inteligencia-Artificial-en-Colombia

https://www.enter.co/especiales/dev/ai/gobierno-lanza-cursos-gratuitos-
en-inteligencia-artificial-como-inscribirte/

https://mintic.gov.co/portal/inicio/Sala-de-prensa/Noticias/280668:MinTIC-y-Code-org-se-unen-para-impulsar-la-formacion-sobre-Inteligencia-Artificial-en-Colombia
https://mintic.gov.co/portal/inicio/Sala-de-prensa/Noticias/280668:MinTIC-y-Code-org-se-unen-para-impulsar-la-formacion-sobre-Inteligencia-Artificial-en-Colombia
https://mintic.gov.co/portal/inicio/Sala-de-prensa/Noticias/280668:MinTIC-y-Code-org-se-unen-para-impulsar-la-formacion-sobre-Inteligencia-Artificial-en-Colombia
https://www.enter.co/especiales/dev/ai/gobierno-lanza-cursos-gratuitos-en-inteligencia-artificial-como-inscribirte/
https://www.enter.co/especiales/dev/ai/gobierno-lanza-cursos-gratuitos-en-inteligencia-artificial-como-inscribirte/


Para ingresar a la actividad, seleccione la opción 
“Probar ahora”

Actividad 1
IA para los océanos



En la parte superior, los estudiantes podrán visualizar 
el avance realizado con el ejercicio. 

Actividad 1
IA para los océanos



Información de la 
contaminación del mar

Información de la 
contaminación marina

Actividad 1
IA para los océanos

En la actividad, los estudiantes conocerán datos acerca del 
funcionamiento de la IA y cuestiones éticas.



Actividad 1
IA para los océanos

También, los estudiantes lograrán entrenar la IA para detectar objetos 
(peces-no peces), animales que se encuentran en el mar, entre otros.



Consolidarán su aprendizaje con videos educativos cortos acerca del 
funcionamiento de la IA. 

Actividad 1
IA para los océanos



Finalmente, lograrán descargar su certificado de aprendizaje por 
culminar con la actividad, en el marco de la Hora del Código.

Actividad 1
IA para los océanos



¡Gracias!
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