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Objetivo

Orientar sobre el uso pedagógico de las aplicaciones en

las experiencias de aprendizaje para el ámbito rural-

secundaria



¿Qué es lo primero?

Imagen de https://shre.ink/lmn6

La profesora Marta busca el uso efectivo 
de la tableta en sus actividades y para ello 
inicia enseñando como se usa uno de los 
aplicativos, las opciones y procedimientos 
con sus estudiantes. 

¿Estas de acuerdo con el supuesto de Marta?: 
“Se debe enseñar primero el aplicativo, las 
opciones y procedimientos de uso de las apps a 
los estudiantes”



Estas de acuerdo o en desacuerdo con la siguiente afirmación:

“Se debe enseñar primero el aplicativo, las opciones y 
procedimientos de uso de las apps a los estudiantes”

• Realiza tu votación en el siguiente link o QR

https://www.menti.com/alv99nb8pstk

https://www.menti.com/alv99nb8pstk
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Acciones previas

 

Reportaje audiovisual sobre la 
implementación del plan de acción para la 

prevención de situaciones de riesgo

Explorar la tableta y su 
contenido

Analizar el material 
educativo digital

Desarrollar actividades preestablecidas

Contextualizar y adecuar el material

Elaborar material y rutas propias de trabajo

Planificar usando la tableta



Determinar el 
propósito de 
aprendizaje

Establecer 
criterios para 

recoger 
evidencias

Diseñar y organizar 
situaciones, estrategias

Proyectos de Aprendizaje

Mejorando la
crianza de Cuy

Modelo de
Sistema Digestivo

Reconociendo el 
saber ancestral

Aplicando las 
nociones de 
volumen y área

¿De qué forma al usar la tableta mejora la actividad de aprendizaje?

¿Cómo 
usaran la 
tableta?



¿Qué es posible de mejorar de mi actividad de aprendizaje con la 
tableta?

https://shre.ink/lmTc

Observar, registrar… Diagramar, esquematizar, comparar… Buscar información, crear…

Proyecto de aprendizaje sobre las plantas



Modelando el uso de la tableta

En la actualización de la tableta 2023 contamos con dos experiencias de aprendizaje, 
una para el VI y otra para el VII ciclo, en donde se favorece el uso de las aplicaciones.



El material educativo digital de la tableta 
puede ser adecuado y contextualizado



Proyecto de aprendizaje sobre participación en 
acciones de prevención frente a las situaciones de 
riesgo

Los grupos colaborativos se plantean preguntas como:

❑ ¿Qué riesgos son posibles en mi región? 
❑ ¿Dónde pueden ocurrir?
❑ ¿Qué índices o indicadores tenemos?
❑ ¿Cómo contribuye la población a incrementar o 

disminuir el riesgo?
❑ ¿Cómo podría impactar?
❑ ¿Qué acciones son posibles desde la escuela?
❑ ¿Cuál será la propuesta de acción específica?
❑ ¿Qué competencias estarán implicadas?
❑ …

Ideas para un proyecto…

¿Cómo 
usarán la 
tableta?



En el aula o 
en el núcleo 

educativo

En el domicilio 
o medio 

socioeconómico 
familiar

❑ Crear
❑ Analizar
❑ Diagramar
❑ Organizar
❑ Registrar
❑ Buscar
❑ Explorar

Actividad.. Actividad .. Actividad … Actividad … Actividad…

Uso de la tableta en diversos escenarios…

❑ Crear
❑ Diagramar
❑ Analizar
❑ Organizar
❑ Registrar
❑ Buscar
❑ Explorar



Aplicaciones y utilitarios de la tableta

Agrupaciones:

▪ Ofimática
▪ Programación
▪ Utilitarios
▪ Accesibilidad y diversidad
▪ Gestión de clases 
▪ Trabajo colaborativo
▪ Contenido educativo
▪ Creación digital
▪ EIB en castellano
▪ Gestor de contenidos
▪ Asistente virtual



Incorporar nueva información en la tableta…

Usando adaptador OTG USB 
para tableta

Transferencia de archivos 
mediante bluetooth 

https://shre.ink/lGaG



Taxonomía Digital de Bloom aplicada para Android
https://www.schrockguide.net/bloomin-apps.html

ALGUNOS APLICATIVOS PARA USO OFFLINE – TABLETA 2023



Importancia de la aplicación Día a Día

• Día a Día es un diario visual pensado especialmente para personas con 
autismo o dificultades de comunicación 

• Guardar y revisar lo que has hecho, de forma gráfica y estructurada
• Anticipar lo que ocurrirá en los próximos días.
• Permite ajustar el diario a tus necesidades añadiendo personas de tu 

entorno e incluyéndolas en tus actividades, insertando los lugares 
frecuentes.

Información básica

• Ayuda para el diseño del proyecto de vida, relacionado al desarrollo de la propia 
comunidad favoreciendo las competencia “construye su identidad”.

• Ayuda en la planificación del proyecto de emprendimiento poniendo en acción 
capacidades de la competencia de gestiona proyectos de emprendimiento 
económico o social

• El estudiante puede elaborar bitácoras, plan de actividades, gestión de 
recursos,  etc.

Uso pedagógico



Importancia de la aplicación CapCut

• CapCut es una aplicación para la creación de contenido audiovisual
• Permite el desarrollo de proyectos audiovisuales
• Tiene funciones básicas, como edición de video, texto, calcomanías, filtros, 

colores y música, incluyen animación de fotogramas clave, efectos suaves 
de cámara lenta, entre otros.

Información básica

• El desarrollo de proyectos audiovisuales permite poner en acción 
capacidades de planificación y revisión del guion favoreciendo el desarrollo 
de competencias comunicativas y de colaboración en entornos digitales.

• Permite documentar el desarrollo de un proyecto, organizando los registros 
y avances en el desarrollo de la indagación, de la implementación, etc.

• El estudiante puede elaborar fotohistoria, reporte audiovisual, video 
promocional, videoclip, video demostración, etc.

Uso pedagógico



Es una aplicación todo en uno que te 
ayuda a mantener tu vida organizada, 
recordarte las tareas y eventos 
importantes, y trabajar hacia tus metas 
personales.

Día a Día



Descargamos la aplicación Día a Día



Es una aplicación de edición de videos 
versátil y accesible que te brinda las 
herramientas necesarias para crear 
videos impresionantes con facilidad y 
creatividad.

Capcut



Descargamos la aplicación CapCut



GRACIAS
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