
Nos preparamos para la 
Hora del Código 2023

Dirección de Innovación Tecnológica en Educación



La Hora del código 

La Hora del Código es un evento anual 
que se celebra durante la Semana de la 
Educación en Ciencias de la Computación 
y se fundamenta en la creciente 
necesidad de impulsar la alfabetización 
digital y la programación en el ámbito 
educativo.



La Hora del código 

Estimular el interés de los 
estudiantes en la 
programación mediante 

actividades innovadoras y 
accesibles.



La Hora del código 

https://hourofcode.com/us/la#:~:text=La%20Hora%20del%20C%C3%B3digo%20es,educadores%20y%2058
%20mil%20voluntarios. 

https://hourofcode.com/us/la#:~:text=La%20Hora%20del%20C%C3%B3digo%20es,educadores%20y%2058%20mil%20voluntarios
https://hourofcode.com/us/la#:~:text=La%20Hora%20del%20C%C3%B3digo%20es,educadores%20y%2058%20mil%20voluntarios


La Hora del código: Crea, diseña y programa 

Viernes 1 de diciembre de 
3:00 p. m. a 4:00 p. m

https://www.perueduca.pe/#/home/destacados/unete-a-la-hora-del-c
odigo-y-destaca-en-programacion 

https://www.perueduca.pe/#/home/destacados/unete-a-la-hora-del-codigo-y-destaca-en-programacion
https://www.perueduca.pe/#/home/destacados/unete-a-la-hora-del-codigo-y-destaca-en-programacion


¿Cómo me inscribo a la Hora del Código?



Ingresa al formulario de inscripción 
“La Hora del Código 2023” 

y registra tus datos

https://horacodigo.tecnificate.pe/#/ 

! Ingresa al formulario de inscripciones

https://horacodigo.tecnificate.pe/#/


¿Cómo trabajar la Hora del Código con mis 
estudiantes?



1 Conoce las funciones

Directivos
• Planifican y coordinan que todos los estudiantes participen en la "Hora del 

código".

• Asignan espacios tecnológicos dentro de la institución educativa para llevar 
a cabo las actividades de programación.

• Colaboran con el personal docente para garantizar una ejecución fluida del 
evento.

• Supervisan el desarrollo del evento y se aseguran de que se cumplan los 
objetivos.



Docentes

Conoce las funciones

• Organizan y planifican el evento de la "Hora del código" para todos sus 
estudiantes durante la semana.

• Colaboran con otros docentes para asegurarse de que todos los estudiantes 
tengan la oportunidad de participar en esta experiencia.

• Planifican actividades específicas de programación para llevar a cabo con sus 
estudiantes y revisan la guía práctica para comprender los objetivos de la 
"Hora del código".

• Guían a sus estudiantes durante la actividad, brindando instrucciones y 
apoyo a medida que avanzan en las actividades de programación.



Conoce las funciones

Estudiantes
• Se preparan y están listos para participar en la "Hora del código".

• Siguen las indicaciones de su docente a cargo durante la actividad.

• Participan activamente en las actividades de programación, resuelven desafíos y 
experimentan con la programación.

• Aprovechan la oportunidad para aprender y desarrollar habilidades de 
programación, resolución de problemas y pensamiento computacional.



Conoce las funciones

Padres • Se convierten en aliados en el proceso.

• Incentivan a sus hijos a seguir los pasos para participar en la "Hora del código".

• Pueden considerarse como voluntarios para ayudar durante el evento, brindando 
orientación y apoyo a los estudiantes.

• Contribuyen a crear un ambiente de apoyo y entusiasmo en casa, motivando a sus 
hijos a involucrarse en la programación y a continuar aprendiendo en este campo.



2 Planifica la “Hora del Código” en tu aula

Notas del ProfesorActividad

https://hourofcode.com/us/la/learn 

https://hourofcode.com/us/la/learn


Conozcamos las actividades



https://hourofcode.com/es/learn 

1 Ingresamos a la página Code.org

https://hourofcode.com/es/learn


2 Seleccionamos la actividad a desarrollar

https://studio.code.org/s/frozen/lessons/1/levels/1 
https://little-dot.toxicode.fr/?hour-of-code 

https://studio.code.org/s/frozen/lessons/1/levels/1
https://little-dot.toxicode.fr/?hour-of-code


¡Programa con Ana y Elsa!

Vamos a usar el código para unirnos a Ana y Elsa mientras 
exploran la magia y la belleza del hielo. Vas a crear copos de nieve 

y patrones mientras patinas sobre hielo y realizas un paisaje 
invernal que luego puedes compartir con tus amigos.

3 Descubrimos el fin de cada actividad

La aventura del puntito

Selecciona una carta de tu mazo e interpreta su código para 
avanzar por el mundo. 

Usa tus habilidades intuitivas para adivinar las reglas y aprender 
de tus propios errores. La actividad ha sido creada con los mismos 
fundamentos: prueba y error en lugar de explicaciones detalladas, 

progresión suave, sin código para escribir, accesibilidad para 
principiantes.



4 Visualizamos la ficha de descripción



Los estudiantes lograrán obtener una experiencia introductoria a 
la codificación y la informática en un entorno seguro y de apoyo. 

Esta lección ha sido diseñada para estudiantes de 10 a 13 años, 
pero puede adaptarse para estudiantes más jóvenes o mayores 

utilizando las sugerencias de diferenciación proporcionadas.

https://curriculum.code.org/es-mx/hoc/plugged/2/ 

5 Ingresamos a Notas del profesor

https://curriculum.code.org/es-mx/hoc/plugged/2/


5 Ingresamos a Notas del profesor



6 Comenzamos con el desarrollo de la actividad

Ingresemos a 
las actividades 
y comencemos 

a programar. 



Conclusión 

La "Hora del código" no solo es una actividad educativa; es una experiencia 

que equipa a nuestros estudiantes con habilidades y competencias valiosas. 

Les prepara para un futuro en el que la tecnología desempeña un papel 

central en todas las disciplinas y en sus vidas cotidianas. 

Al invertir en la "Hora del código", estamos invirtiendo en el desarrollo 

integral de nuestros estudiantes y en su capacidad para enfrentar desafíos, 

innovar y prosperar en la era digital.




