Reconocimiento de las
Experiencias de Aprendizaje

En el ambito de los MSE de secundaria rural
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Finalidad

Brindar orientaciones para reconocer
las experiencias de aprendizaje para
los MSE del ambito de Ila DISER
explorando el gestor de contenidos
de la tableta, su organizacion vy
estructura que permitan su adecuado
uso par el desarrollo de los
aprendizajes de los estudiantes
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O1 Asegurar el uso efectivo del gestor de contenidos dirigidos a (3(& = =

estudiantes de ambitos rurales para el logro de aprendizajes. ods By

02 Generar interés en los estudiantes y docentes de los ambitos @ . a

rurales al hacer uso de las EdA. coslinen Pty Conpetercs

] L . \/

03 Garantizar el uso adecuado y oportuno de los aplicativos (App). © T

educativos para generar aprendizajes. T arhon, e

Superar algunas brechas digitales al hacer uso del gestor de
contenidos y los aplicativos educativos disponibles en la Tablet.
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Gestor de contenidos

Organiza los contenidos de Aprendo
en Casa en la tableta, brindando
recursos digitales con la finalidad de
favorecer el desarrollo de sus
competencias, a través de las
experiencias de aprendizaje.
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Caracteristicas de conectividad APS

Podran acceder a busqueda de Los dispositivos cuentan con diversos
informacion, interaccion y creacion recursos que pueden acceder desde el
de redes sociales, buscar, crear y Gestor de Contenidos de Aprendo en Casa,
compartir recursos digitales. asi como aplicaciones instaladas que

favorecen el desarrollo de competencias.

Las tabletas cuentan con filtro de contenidos con la finalidad de asegurar
gue no accedan a contenidos que pueden afectar la sensibilidad de los
estudiantes o docentes, asi como impedir el uso inapropiado del
dispositivo con la descarga de juegos y videos que no cumplan con el
proposito de uso educativo. " o
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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BB Secundaria
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 


https://cierrebrechadigital.aprendoencasa.pe/aplicativos.html

Contenido general

Ministerio
de Educacidn

APREND

0O o ¢ a

e

Siempre
con alpuehlo

< VI Ciclo-5° < VI Ciclo-5° < ViliCiclo-5°
Vii Ciclo VII Ciclo VII Ciclo
5.7 Secundaria 5. Secundaria 5. Secundaria
Rural Rural Rural
- '
VIl Ciclo - 5° VIl Ciclo - 5° VI Ciclo - 5°
Ts Exploramos y aprendemos - RURAL T! Exploramos y aprendemos - RURAL Ts Exploramos y aprendemos - RURAL
€ Descargarcurso Descargar curso & Descargar curso
Bl ngresaal curso Bl Ingresaal curso @ 'ngresaalcurso
m ] iy = . = O o o & O L
A g‘é' il ¢ & A b
' F A - L ] & o
Z a o Eﬁ . (s] * & Q2 E
B e
o ==
e L 2 o o Lo * b < 5 © :
. . o o e iy o : 2 : W
wls o https://cierrebrechadigital.aprendoencasa.pe/aplicativos.html



Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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experiencia de aprendizaje
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iHola!

¢Coémo estan? Ya conocemos la
investigacién que realizaremos. Para
ello, desarrollaremos la ruta de la
experiencia de aprendizaje y lo que
lograremos al finalizar nuestro trabajo.

Recuerden que completaremos la
experiencia en cinco semanas. éCémo
nos vamos a organizar? é¢Cudl sera el
tiempo del que dispondremos dia a
dia? éCémo sabremos que estamos
logrando los propésitos planteados?

Para emp¢
actividadg
cada tram

Planificaciéon de la
experiencia de aprendizaje

CICLO VII

DE APRENDIZAJE 5.° GRADO

Promovemos
acciones para
una mejor convivencia

Situacion

En el ano 2021, celebramos nuestro bicentenario y nos dimos cuenta de que hemos avanzado coma pais v a

como sociedad. Sin embargo, todavia falta mucho por mejorar para seguir construyendo un pg

y respete la diversidad, y se oriente al buen vivir. Aln se observan manifestaciones de discri

racismo, de exclusién y de desigualdad. Frente a esta situacion, se nos plantea el siguiente |

podemos proponer para continuar construyendo un pais en el que se valore y respete la dive
bien comin y al buen vivir, y gue nos permita una mejor convivencia?

APRENDO

o a

Infografia de la experiencia| . - -
de aprendizaje o g



Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Reconocemos nuestra diversidad

Reconocemos los problemas que
atentan contra la convivencia cultural

desde inicios de la Republica
® Artey Cultura

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico-culturales
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Explicamos la importancia
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de valorar la diversidad étnica
y cultural de nuestro pais

® Comunicacion
Lee diversos

tipos de textos escritos en su lengua materna

® Desarrollo Personal, Ciudadania y Civica

en la busqueda del bien comd
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Analizamos los cambios

y las permanencias de la
discriminacion étnico-racial en
el Peru

@® Ciencias Sociales

Organizacion de las EdA

000a00an

Utilizamos medidas estadisticas
para tomar decisiones y evitar
la discriminacion en nuestra
comunidad

® Matematica

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre
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Procesamos y analizamos datos
sobre funcionamiento mecanico
del brazo

@ Cienciay Tecnologia
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Analizamos y explicamos
los resultados del Proyecto
Genoma Humano

@ Ciencia y Tecnologia
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éSomos diferentes? Indagamos
sobre el funcionamiento
mecanico del brazo
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Deliberamos sobre la )
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como asunto publico
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Promovemos el rechazo a la
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Notas del ponente
Notas de la presentación
Entre los aplicativos disponibles tenemos:
•Xmind, que permite la elaboración de organizadores de información
•Scratch JR, con este aplicativo se dan programaciones sencillas muy versátiles
•Ofimática, en la que tenemos el procesador de texto, hojas de cálculo y presentación en diapositivas.
•Aplicativos de ciencia y tecnología, donde destacamos el 3D órganos y huesos, con los que se puede desarrollar temas de anatomía humana y el PhET, que son simuladores en los que se realiza laboratorios virtuales
•Utilitarios, estos aplicativos permitirán a los estudiantes el registro de sus trabajos 
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Las situaciones se orientan a promover la salud desde una mirada integral, entendiéndola como un equilibrio del bienestar fisico, mental, emocional
y social; considerando también las relaciones y el equilibrio entre los seres que habitan en el planeta desde una mirada de sostenibilidad ambiental,
en el marco del buen vivir. Ademas, la salud es asumida también como un derecho que debe ser garantizado por el Estado en un marco de
equidad.

Asi también, la salud desde una perspectiva que incluya y articule los diferentes tipos de conocimiento, cosmovisiones y saberes de los pueblos
indigenas y originarios, que permita entender la salud desde una perspectiva colectiva, estar bien en comunidad, la practica de la salud intercultural.

Las situaciones se orientan a desarrollar la reflexion sobre la ciudadania comprendida como el conjunto de aspectos vinculados con la defensa de
los derechos, la pertenencia a la comunidad afroperuana, a un pueblo indigena, a un territorio o pais; asi como la manera como nos relacionamos
en la sociedad, la calidad de las relaciones humanas, la participacion en la busqueda del bien comun y del buen vivir, y de una sociedad inclusiva,
libre de discriminacion y violencia.

Estas situaciones pueden considerar las dimensiones social, politica, econémica, histérica, ética, cultural o ambiental; y desarrollarse a nivel local,
regional, nacional o global.

Las situaciones se orientan a desarrollar la reflexion desde distintas narrativas o perspectivas, sobre lo que ha significado construir el Peru actual y
lo que significa para cada pueblo, comunidad o generacién pensar en el futuro desde una mirada comun hacia el pais que queremos.

Asi también, el reconocimiento de los derechos sociales y culturales a lo largo de la historia republicana y analizar cual es la situacion y las
demandas actuales de la

ciudadania (grupos sociales, colectivos, pueblos indigenas u originarios) con perspectiva de un futuro que contribuya a enfrentar los desafios que
tenemos como pais diverso.

Las situaciones se orientan a la exploracion, observacion, comprension y cuestionamiento del mundo que nos rodea, a fin de satisfacer la curiosidad
o solucionar algun problema o necesidad personal o colectiva.

Asi mismo, el abordaje de estas situaciones genera una nueva forma de percibir la realidad que lo lleva a un cambio de paradigma, que en algunos
casos lo puede

llevar a crear y diseiar algunos objetos y/o soluciones, que complementan y reconocen los saberes locales y globales, a partir de su recreacion,
adaptacion, o adecuacion.

Las situaciones se orientan a una reflexion de las necesidades no satisfechas o de problemas econémicos, sociales, ambientales u otros que
afectan a las personas. Estas necesidades o problemas se hacen frente a partir del emprendimiento social o econémico, haciendo uso sostenible
de los recursos que brinda el contexto de manera creativa, con eficiencia y eficacia, en conjunto con técnicas y estrategias necesarias para alcanzar
objetivos individuales o colectivos.

Estas situaciones también implican el reconocimiento y valoracién de las artes-oficios que se practican desde el trabajo comunitario y la transmision
intergeneracional.
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Propodsito

Competencias

Criterios de Ev

Claro, en mi comunidad
también he visto,
ademas de ello,

casos de exclusion

y desigualdad en la
convivencia.

Ahora que lo
mencionas, en mi
comunidad he podido
observar que aun se
presentan casos de
racismo.

Sofia esta emocionada por iniciar una nueva
experiencia de aprendizaje.

DO Siempre
:onelpuehlo
iEs cierto, Sofia! Esta
celebracidn nos permitié
darnos cuenta que hemos
avanzado como pais y como
sociedad, pero que todavia
nos falta mucho por mejorar.

iHola, Martin!
éRecuerdas que en el
ano 2021 celebramos
el bicentenario de
nuestro pais?

Reflexionamos sobre las limitaciones que se
presentan en nuestra comunidad.

Eje
articulador:
Ciudadania y

convivencia en

la diversidad

Martin, y desde nuestro rol ciudadano, équé
acciones podemos proponer para continuar
construyendo un pais que valore y respete la
diversidad, se oriente al bien comun y al buen
vivir, y nos permita una mejor convivencia?

iTienes razéon! Y todo
esto ocurre pese que
nuestro pais tiene una
diversidad de culturas
y lenguas.

Asi es, v esas
acciones no
contribuyen al
buen vivir y al bien
comun.

wig
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Experiencia
de
' ' Muchas personas se ven afectadas por distintos tipos de
> discriminacion, como el racismo, en nuestra sociedad, asi
o como por la desigualdad y la exclusion. Estas situaciones

atentan contra el buen vivir y el bien comun, y no permiten una

| Problematica convivencia saludable.

Proposito

cQué acciones podemos proponer para continuar construyendo
un pais en el que se valore y respete la diversidad, se oriente
al bien comun y al buen vivir, y que nos permita una mejor
convivencia?

Competencias

Criterios de Ev
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Producto
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PERU | Ministerio
¢ Educacid

El propdsito de esta
experiencia es sustentar
propuestas para
continuar construyendo
un pais en el que se
valore y respete la
diversidad, y se oriente
a la buena convivencia.
Estas deben basarse

en el analisis de
fuentes y la vigencia

de los derechos y los
principios universales.

APRENDO WSiempre

| conelpueblo
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Matematica

Comunicacion

Ciencia y Tecnologia

Ciencias Sociales

Desarrollo Personal,
ciudadania y civica

Arte y Cultura
Educacion Fisica
Inglés

Educacion para el
trabajo

CE=N APRENDO [T Siempre

Resuelve problemas de gestion de datos e incertidumbre.
Resuelve problemas de cantidad.

Lee diversos tipos de textos escritos en su lengua materna.
Escribe diversos tipos de texto en su lengua materna.
Se comunica oralmente en su lengua materna.

Indaga mediante métodos cientificos para construir sus conocimientos.
Explica el mundo fisico basandose en conocimientos sobre los seres
vivos, materia y energia, biodiversidad. Tierra y universo.

Construye interpretaciones historicas.

Convive y participa democraticamente en la busqueda del bien comun.

Aprecia de manera critica manifestaciones artistico culturales.
InteractUa a través de sus habilidades socio motrices.
Lee diversos tipos de texto en inglés como lengua extranjera.

Gestiona proyectos de emprendimiento.
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Primero: El docente orienta la comprension de los estudiantes
sobre qué, cuando y con qué criterios seran evaluados

* El estudiante conoce, desde el inicio de la actividad, lo
que se espera que aprenda.

* Permite clarificar, discutir y ayudar a que los estudiantes
comprendan lo que se ha previsto que logren,

*» Conocen con qué criterios sera valorada su actividad o
tarea.

Estoy en {Qué puedo hacer
Criterios de evaluacion Lo logré proceso para mejorar mis
de lograrlo aprendizajes?

Indentifico informacién en las
fuentes resaltando los hechos

Autoevaluacion y respondiendo preguntas.

Es importante autoevaluarnos y Reconozco la desigualdad y

reconocer nuestros avances, para discriminacion étnico-racial

lo cual nos apoyaremos en los que se dio en la época de

criterios de evaluacion. Luego, la Republica respondiendo
preguntas.

nos plantearemos coémo mejorar
y le comentamos nuestras
dificultades a nuestra profesora
o nuestro profesor para recibir su
orientacion.

Explico, a partir de la
interpretacion de diversas
fuentes histodricas y
completando un cuadro, la
desigualdad y discriminacion
étnico-racial que se dio en la
Republica.

([ T]
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Estructura

Experiencia

Proposito

Competencias

Criterios de Ev

Producto

convivencia en la diversidad
étnica v cultural

© 00 ©

Reconocemos la

Reconocemos los problemas
que atentan contra la
convivencia desde inicios de
la Republica

Reconocemos nuestra
diversidad cultural

Explicamos la importancia
de valorar la diversidad
etnica y cultural de nuestro
pais

Leemos y reconocemos las
partes de un discurso sobre
el bien comun

® 606 0 O

Analizamos diversas fuentes

vy datos sobre la diversidad

Analizamos los cambios vy las
permanencias de la
discriminacion étnico-racial
en el Peru

e Utilizamos medidas

estadisticas para tomar
decisiones y para evitar la
discriminacién en nuestra
comunidad

cSomos diferentes?
Indagamos sobre el
funcionamiento mecanico del
brazo

Procesamos y analizamos
datos sobre funcionamiento
mecanico del brazo

Analizamos vy explicamos los
resultados del Proyecto
Genoma Humano

Deliberamos sobre la
discriminacion étnico-racial
como asunto publico

| Siempre
| conelpueblo

Formulamos propuestas y las
argumentamos a partir de

(11

©® © &6 6 6 & 6

diversas fuentes y datos

Sustentamos una postura
critica en relacion con la
desigualdad vy la
discriminacion étnico-racial

Proponemos presupuestos
para promover una buena
convivencia en nuestra
comunidad

Promovemos el rechazo a la
discriminacién en la practica
de actividades fisicas

Promovemos una mejor
convivencia a través de
emprendimientos

Leemos y escribimaos
mensajes cortos para
promover una convivencia
sana y unida

Proponemos acciones para
una convivencia libre de
discriminacion

Elaboramos un discurso para
incentivar la convivencia
armaonica y el buen vivir A

Presentamos nuestro discurso
qgue incentiva la convivencia
armonica y el buen vivir o
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Experiencia

Proposito

Competencias

Criterios de Ev

Producto

=

Producto de la
experiencia de
aprendizaje

Caracteristicas
del producto

-

Un discurso que sustente las propuestas para
mejorar la convivencia en la diversidad,
teniendo en cuenta el analisis de fuentes vy la
vigencia de los derechos y los principios
universales para contribuir al bien comtun vy al
buen vivir.

[ s | e APREND | Siempre

sl | conelpueblo

de Educacidn

El discurso presentara las siguientes caracteristicas:

Sustenta las propuestas para mejorar la convivencia en la diversidad siguiendo
una secuencia légica de argumentos.

® Las propuestas deben estar basadas en el analisis de fuentes confiables, los

resultados de la indagacicn y el analisis del Proyecto del Genoma Humano.

Tendra en cuenta los criterios para la construccion de un pais justo e inclusivo,
dando énfasis en el tema de la convivencia.

Presenta una propuesta de actividades ludicas y deportivas en las que se trabaje
armonicamente sin ningun tipo de discriminacion.

Emplea un lenguaje que se adapta a los interlocutores, incorporando un
vocabulario pertinente y preciso. Asimismo, empleara recursos verbales y no
verbales.

Se estructura en inicio, desarrollo y cierre.

Se presentara a la familia o a las compafneras y los comparferos de grado,
tomando en cuenta los criterios de una adecuada presentacion.

wie
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Recomendaciones CEIE=N APRENDO ]| Siempre

o Adecuar las experiencias de aprendizaje considerando los recursos, materiales y productos
de la comunidad

o Incorporar en las actividades videos para un mejor entendimiento del tema

o Usar un lenguaje sencillo en el desarrollo de la actividad y de los recursos, aplicando
estrategias de comprension

o Buscar relacionar las actividades con situaciones de su vida cotidiana dentro de su ambito
donde se desenvuelven

o Motivar en todo momento a interactuar con sus familiares y/o miembros de su comunidad
para socializar sus producciones Procurar respetar al maximo las necesidades e intereses de
los estudiantes, sin perder de vista los elementos esenciales de l|la experiencia de
aprendizaje, vinculando las situaciones de contexto nacional y regional

o Buscar que el estudiante afiance sus procesos auténomos de aprendizaje

= = == o
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Muchas gracias por su atencion

wils
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