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Propósito

• Explicar el desarrollo de la competencia 
TIC y otras competencias a través del uso 
de las fichas de autoaprendizaje.



¿Por qué es necesario desarrollar la 
competencia de las TIC en la sociedad 
actual?



Digitalización de la 
información que permite 

transportarla con rapidez, bajo 
coste se consigue una 

capacidad ilimitada de datos. 
(sociedad de la aceleración)

Medios audiovisuales influyen en 
la configuración social y personal

Expansión de las redes 
telemáticas a lugares más lejanos

Robotización de los 
medios de producción 
(inteligencia artificial)

Abundancia de la información y 
obesidad mental. Naufragan en 

el mundo informático. 

Globalización de la información. 
Accesibilidad abierta. 

Manipulación del poder en el 
conocimiento

Eliminación de fronteras, 
desaparecen las distancias, todos 

están interconectados 

Aparición de nuevas 
necesidades laborales ( la 

inteligencia artificial hace que 
se reemplace las profesiones y 

la mano de obra por robot. 
abaratamiento inmenso de los 

costos de producción, y 
mercado cada vez poderoso que 

define las condiciones 
humanas. El humano vive para 

acumular riqueza de 
información

Aparición del teletrabajo, 
trabajo a distancia.

Estado de puer-
tas y ventanas

Dateo umbral

Paneles 
solares

Estación 
meteorológica

Control de 
persianas

Control de aire 
acondicionado

Control de 

iluminación

Control de 
accesos

Luces de paso 
automáticas

Control de 

movimiento 
de personas

Simulador de 
emergencias

Detector de 
movimientosAlarmas 

técnicas

Control de 
calefacción zonificada



¿Qué capacidades moviliza la 
competencia transversal “Se 
desenvuelve en entornos virtuales 
generados por las TIC”?



Se 
desenvuelve 
en entornos 

virtuales 
generados 
por las TIC

PERSONALIZA 
ENTORNOS 
VIRTUALES

GESTIONA 
INFORMACIÓN 
DEL ENTORNO 

VIRTUAL

INTERACTUA EN 
ENTORNOS 
VIRTUALES

CREA OBJETOS 
VIRTUALES EN 

DIVERSOS 
FORMATOS

Se desenvuelve en los entornos virtuales cuando interactúa en diversos espacios (como portales educativos, foros,
redes sociales, entre otros) de manera consciente y sistemática administrando información y creando materiales
digitales en interacción con sus pares de distintos contextos socioculturales expresando su identidad personal.



Accede a plataformas virtuales para 
desarrollar aprendizajes de diversas 
áreas curriculares seleccionando 
opciones, herramientas y aplicaciones, 
y realizando configuraciones  de 
manera autónoma y responsable.

Emplea diversas fuentes con criterios 
de credibilidad, pertinencia y eficacia 
utilizando herramientas digitales de 
autor cuando realiza investigación 
sobre un tema específico

Aplica diversas funciones de cálculo 
combinadas para solucionar 
situaciones diversas cuando 
sistematiza información en una base 
de datos y la representa gráficamente.

Comparte y evalúa sus proyectos 
escolares demostrando habilidades 
relacionadas con las áreas curriculares 
cuando plantea soluciones y propuestas 
creativas en las comunidades virtuales en 
las que participa. Ejemplo: participa en 
una comunidad de programación de 
historietas interactivas.

Documenta proyectos escolares cuando 
combina animaciones, videos, y material 
interactivo en distintos formatos con 
creatividad e iniciativa. Ejemplo: crea un 
blog para promocionar y difundir su 
proyecto de emprendimiento.

Publica proyectos escolares utilizando 
información diversa según pautas de 
organización y citación combinando 
materiales digitales de diferentes  formatos. 
Ejemplo: crea un álbum virtual como galería 
de arte con imágenes obtenidas de diversas 
fuentes, o muestra una galería virtual con 
texto, videos y fotos de culturas diversas.

Programa secuencias lógicas 
estableciendo condiciones de decisión 
que presenten soluciones acordes con el 
problema planteado con eficacia.

DESEMPEÑOS



Accede a plataformas virtuales para 
desarrollar aprendizajes de diversas 
áreas curriculares seleccionando 
opciones, herramientas y aplicaciones, 
y realizando configuraciones  de 
manera autónoma y responsable.

Comparte y evalúa sus proyectos 
escolares demostrando habilidades 
relacionadas con las áreas curriculares 
cuando plantea soluciones y propuestas 
creativas en las comunidades virtuales en 
las que participa. Ejemplo: participa en 
una comunidad de programación de 
historietas interactivas.

Documenta proyectos escolares cuando 
combina animaciones, videos, y material 
interactivo en distintos formatos con 
creatividad e iniciativa. Ejemplo: crea un 
blog para promocionar y difundir su 
proyecto de emprendimiento.

DESEMPEÑOS



¿Cómo se movilizan las capacidades de la 
competencia de las TIC, haciendo uso de 

las fichas de autoaprendizaje de 
comunicación.



COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

SE COMUNICA ORALMENTE

OBTIENE INFORMACIÓN

INFIERE INTERPRETA

ADECUA Y ORGANIZA

UTILIZA RECURSOS.

INTERACTUA 
ESTRATÉGICAMENTE

LEE DIVERSOS TEXTOS

IDENTIFICA INFORMACIÓN

INTERPRETA

REFLEXIONA 

ESCRIBE DIVERSOS TEXTOS

ADECUA EL TEXTO

ORGANIZA IDEAS

UTILIZA CONVENCIONES

REFLEXIONA EVALUA



La descripción de la 
situación puede ser 
acompañado de 
videos, fotos u otras 
evidencias que 
permite la TIC.

En el trabajo de 
campo son tan 
necesarias las TIC

Accede a plataformas virtuales para 
desarrollar aprendizajes de diversas 
áreas curriculares seleccionando 
opciones, herramientas y aplicaciones, 
y realizando configuraciones  de 
manera autónoma y responsable.

Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.

ubicar 
información y leerla, 
hoy en día, sin las 
TIC es casi imposible



Accede a plataformas virtuales para 
desarrollar aprendizajes de diversas 
áreas curriculares seleccionando 
opciones, herramientas y aplicaciones, 
y realizando configuraciones  de 
manera autónoma y responsable.

Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.

Accede a plataformas virtuales para 
desarrollar aprendizajes de diversas 
áreas curriculares seleccionando 
opciones, herramientas y aplicaciones, 
y realizando configuraciones  de 
manera autónoma y responsable.

Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.

Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.



Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.

Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.



Construye su perfil personal cuando 
accede a aplicaciones o plataformas 
de distintos propósitos, y se integra 
a comunidades colaborativas 
virtuales.  Ejemplo: agrega fotos e 
intereses personales en su perfil.



¿Cómo se movilizan las capacidades de la 
competencia TIC, haciendo uso de las 

fichas de autoaprendizaje de matemática.



Resuelve problemas de 
Cantidad

• Argumenta afirmaciones 
sobre las relaciones 
numéricas y las 
operaciones 

• Traduce cantidades a 
expresiones numéricas.

• Comunica su comprensión 
sobre los números y las 
operaciones.

Usa estrategias y 
procedimientos de estimación y 

cálculo.
.



Ficha Aplicativos a utilizar

Ficha de autoaprendizaje 1 (1er y 2do grado)

SUPERFICIES DEFORESTADAS

• Dolby On

• Xodo

• XLSX del SmartOffice

• DOCX del SmartOffice 

• PPTX del SmartOffice

Ficha de autoaprendizaje 1 (3er y 4to grado)

GENERACIÓN DE GASES DEL EFECTO INVERNADERO

• Dolby On

• Xodo

• XLSX del SmartOffice

• DOCX del SmartOffice

• PPTX del SmartOffice

• CAPCUT

Ficha de autoaprendizaje 1 (5to grado)

EL VALOR NUTRICIONAL DE ALIMENTOS DE la 

COMUNIDAD

• Dolby On

• XLSX del SmartOffice

• DOCX del SmartOffice

• PPTX del SmartOffice

• Mindomo 

• WhatsApp



FICHA DE AUTOAPRENDIZAJE 1 (3er y 4to grado)



En las actividades planteadas se propone el uso

de herramientas y aplicaciones como: El Dolby

On y el DOCX del SmartOffice, para movilizar

la capacidad traduce cantidades a expresiones

numéricas, de la competencia resuelve 

problemas de cantidad. 

Al utilizar esta aplicación se moviliza la 

capacidad, crea objetos virtuales en diversos 

formatos, de la competencia transversal “se 

desenvuelve en los entornos virtuales 

generados por las TIC”.

Observación de la realidad

Profundización de los saberes 
locales



Asimismo, pueden emplear el DOCX del SmartOffice 

para organizar y sistematizar las fuentes recogidas, 

al utilizar la letra Arial black tamaño 20, color rojo para 

los aspectos y calibrí tamaño 18 color negro para la 

síntesis, también pueden escribir las preguntas y 

respuestas utilizando letras de diferentes colores.



Comparte la información por Bluetooth o 

WhatsApp a tus compañeros para que completen el 

cuadro propuesto y respondan a las preguntas que 

propone la ficha.

Al emplear estas herramientas, se movilizan 

las capacidades: personaliza entornos 

virtuales, gestiona información del entorno 

virtual e interactúa en entornos virtuales, 

de la competencia transversal se 

desenvuelve en los entornos virtuales 

generados por las TIC.



En las actividades se propone el uso de aplicativos como: XLSX y DOCX del 

SmartOffice, el Dolby On y el CAPCUT para movilizar la capacidad

comunica su comprensión sobre los números y operaciones, de la 

competencia resuelve problemas de cantidad.

En este proceso, se realiza el reconocimiento de las semejanzas y diferencias 

de los saberes, se puede utilizar el XLSX y el DOCX del SmarOffice para que 

puedan elaborar un cuadro, organizar y sistematizar la información recogida.

En esta sección, la ficha propone grabar un video corto en el aplicativo Dolby

On; luego, traslada el video al CAPCUT y realiza los recortes necesarios.

Finalmente, guarda con el nombre “Explicaciones”

Al utilizar estas aplicaciones se movilizan las 

capacidades: personaliza entornos virtuales, 

gestiona información del entorno virtual y crea 

objetos virtuales en diversos formatos, de la 

competencia transversal se desenvuelve en los 

entornos virtuales generados por las TIC.



Para movilizar la capacidad usa estrategias y

procedimientos de estimación y cálculo, se propone el uso

de la aplicación XLSX del SmartOffice.

   En este proceso, se puede utilizar el XLSX del SmarOffice 

para que puedan identificar y organizar dos fuentes que emitan 

mayor y menor cantidad de dióxido de carbono durante los 

años 2010, 2012 y 2014, para ello considerar el cuadro del 

PASO 1. Luego, completan la tabla y realizan conversiones y 

las representaciones respectivas.

Al utilizar esta aplicación se movilizan las 

capacidades: personaliza entornos virtuales y 

gestiona información del entorno virtual, de la 

competencia transversal se desenvuelve en 

los entornos virtuales generados por las TIC.



Al utilizar estas aplicaciones se movilizan las 

cuatro capacidades de la competencia 

transversal se desenvuelve en los entornos 

virtuales generados por las TIC.

Para movilizar la capacidad argumenta afirmaciones sobre las

relaciones numéricas y las operaciones, se propone el uso de

recursos y aplicaciones como: El PPTX, DOCX del SmartOffice, el 

CapCut, el Dolby On, el Bluetooth y el WhatsApp.

.



FICHA DE AUTOAPRENDIZAJE 1 (3er y 4to grado)



IDEAS FUERZA
• Al hacer uso de los aplicativos digitales, se movilizan las capacidades de la

competencia TIC, y las capacidades de otras competencias.

• Las fichas de autoaprendizaje de matemática y comunicación proponen actividades

que permiten a los estudiantes movilizar las capacidades y desarrollar las

competencias, haciendo uso de los aplicativos digitales instalados en las tabletas.

• Al desarrollar las fichas de autoaprendizaje de comunicación y matemática, los

estudiantes también movilizan las capacidades de la competencia de las TIC.

• Las fichas de autoaprendizaje, plantean actividades que promueven el diálogo de

saberes.



GRACIAS
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